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Brincadeiras

Envolve locomocao, manipulacao, orientacao
e exploracao.

Jogo e brincadeira tem sido utilizados como
sindbnimos.

Brinquedo = objeto, suporte para a
brincadeira.

Jogo = manifestacao de condutas |nterat|vas
com o objeto. |




O que possibilita a brincadeira

* No primeiro ano =2 um processo de organizacao
dos sistemas sensoriais para o desenvolvimento

da:
- Concentracao no objeto;

- Atencao dirigida para o objeto em movimento
em diferentes direcdes e em diferentes
distancias;

- Convergéncia dos olhos e contemplacao;

e O desenvolvimento dessas habilidades ocorre
antes mesmo dos primeiros movimentos em
direcdo ao objeto > pré- requisito para
manipulacao



Evolucao



http://www.agefotostock.com/072vypk2r7/brasileno/enim01.asp?foto=13988545&light=&foto_clave=IBR-853946
http://images.google.com.br/imgres?imgurl=http://pt.artesanum.com/upload/postal/3/2/8/beb%C3%AA_reborn-1-9105.jpg&imgrefurl=http://dieta-soalagoas.blogspot.com/2008_08_01_archive.html&usg=__5553octKumCccMICGWMCS2_Wr6Q=&h=400&w=300&sz=14&hl=pt-BR&start=45&um=1&itbs=1&tbnid=oTsWZ2xtkSFLEM:&tbnh=124&tbnw=93&prev=/images%3Fq%3Dbeb%25C3%25AA%26start%3D40%26um%3D1%26hl%3Dpt-BR%26sa%3DN%26rlz%3D1T4ADBF_pt-BRBR312BR313%26ndsp%3D20%26tbs%3Disch:1
http://www.agefotostock.com/072vypk2r7/brasileno/enim01.asp?foto=7547791&light=&foto_clave=ISO-IE002-069

Os jogos sao classificados em (Piaget, 1985):
Jogos para o exercicio, simbodlicos e com regras;

Jogos de exercicio > prazer pela tomada de
consciéncia de novas habilidades;

Jogos funcionais permitem:

Explorar a area, e dai irdao decorrer a estimulacao
de novas habilidades.

A crianca estd exercitando, preparando-se para
novos comportamentos:

Balbucios e murmurios =2 linguagem
Movimentar os bracos e maos = manipulacao



Processo de aprendizagem

Acdes mais simples sao pré-requisitos para
as acoes mais complexas = aprendizagem
gradativa.

Para tanto € fundamental a participacao do
ADULTO.

Desenvolvimento dos aparelhos sensoriais
— depende =2 interacdao com os adultos.

Exemplos: mae olha e conversa com o bebé.
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Para que a crianca aprenda a manipular é
preciso que o adulto crie situacdes que
permitam o aperfeicoamento. Exemplo: vai
mudando a distancia para a crianca alcancar.

IMPORTANTE: atividades sao independentes
dos materiais.

A crianca sacode todo o objeto, trés semanas
mais tarde, bate os objetos uns contra os
outros ou os atira fora.

O essencial desta atividade é o treino das
funcoes psicomotoras.



* O surgimento destes diversos movimentos sao
significativos para o estabelecimento de uma
evolucao de novos movimentos em ordem
consecutiva, sob o controle dos orgaos
sensoriais e da percepcao do bebé -2
Organizacao psicomotora.

* Exemplo: 12 a contemplacdo = a manipulacao
* |Interesse do bebés pelos objetos novos.




Evolucao psicomotora
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O bebé humano

* Interage com os objetos de forma diferente
dos outros animais jovens, pelo fato de haver
a mediacao do adulto.

* Em outras palavras, a socializacdo -2
Destacando a importancia da linguagem.

* Sendo que esta fase de brincadeiras sensorio-
motoras é essencial para o desenvolvimento
posterior = para as operacoes ou acoes sobre
os objetos.



Acoes com objetos de criancas de 1 a 3 anos:

No comeco as acoes das criancas formam-se num
trabalho em comum com os adultos.

Sucessivamente —=> ampliacdo das acoes
assimiladas nas atividades conjuntas com os
adultos para outras atividades —> através da
imitacao (observacao do adulto) e também pela
modelagem do comportamento pela interacao
com o adulto.

Exemplo: a crianca aprende a pentear o seu
cabelo com um pente de verdade -2
transferéncia para outras situacdes > pentear o
cabelo da boneca.



Portanto a aprendizagem que ocorre na fase
sensorio-motora €& essencial para o
desenvolvimento de outras habilidades
posteriores, como por exemplo a brincadeira
de faz de conta (simbalica).

Desenvolvimento:

1) Execucao de movimentos;

2) Execucao dos movimentos e a representacao
mental dos objetos.



Pesquisa

* Analise:

- Atividades motoras ( firmar ou agarrar, agitar,
empurrar)

- Vocalizacoes ( ruidos e canto)

- Interacoes sociais ( oferecer o brinquedo para a
mae)

e Participantes: duas criancas e suas maes

* Bebé 1l —>J (12 meses)

* Bebé 2 - B (22 meses)

Resultado:

e O bebé de 12 meses apresentou mais
comportamentos de interacao, de vocalizacao e
de exploracao.
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