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INFORMÁTICA INSTRUMENTAL

CONTEÚDO: HISTÓRIA DA TECNOLOGIA: O HOMEM E AS INVENÇÕES EM TECNOLOGIA DA INFORMAÇÃO E DA COMUNICAÇÃO. DO ÁBACO AO SMARTPHONE.

Objetivos:

· Conhecer a história do desenvolvimento homem e da tecnologia no Brasil e no mundo.
· Conhecer a evolução tecnológica.
· Entender a evolução da tecnologia em uma linha do tempo;
Encaminhamentos metodológicos:
· Aulas expositiva por meio de vídeos ou slides expondo a história do computador e demonstrando a necessidade da sua criação e evolução até os dias atuais e a evolução.
Recursos auxiliares externos:
· Alves, Alecsander. A história dos computadores em 5 minutos - versão alternativa. Disponível em: <youtu.be/6WF36afkmI0>.  Acesso em 23 mai. 2016.
CONTEÚDO: POR QUE FORAM INVENTADOS OS COMPUTADORES; AS GUERRAS E OS AVANÇOS TECNOLÓGICOS; HISTÓRIA DA TECNOLOGIA NO BRASIL E NA EDUCAÇÃO.

Objetivos:

· Conhecer e identificar as motivações para a invenção do computador.

· Estabelecer a relação entre as grandes guerras e a computação.

· Listar contribuições da tecnologia na educação.

Encaminhamentos metodológicos:
· Pesquisa em duplas, direcionada na Web, possibilitando ao alunado maior conhecimento a respeito do conteúdo abordado;
· Criação de slides a partir da pesquisa anteriormente realizada, para que o aluno coloque em prática o conhecimento recém-adquirido do conteúdo explorado.
Recursos auxiliares externos:
· Alves, Alecsander. A história dos comutadores em 5 minutos - versão alternativa. Disponível em: <youtu.be/6WF36afkmI0>.  Acesso em 23 mai. 2016.

· Editor de slides.
CONTEÚDO: O COMPUTADOR – SUA ESTRUTURA E POSSIBILIDADES; PARTES INTERNAS DE UM COMPUTADOR; HARDWARE E SOFTWARE, COMO SE COMUNICAM; COMO IDENTIFICAR UM COMPUTADOR E SUAS CAPACIDADES.

Objetivos:

· Disponibilizar um entendimento básico a forma de funcionamento do computador e a importância de cada componente físico e lógico.

Encaminhamentos metodológicos:
· Demonstrar as partes do computador a partir de uma apresentação expositiva. 
· Apresentar um vídeo mostrando o funcionamento da internet. Mostrar de modo prático como é o procedimento de salvamento, arquivamento e captura de arquivos dentro do sistema operacional.

· Apresentar no projetor multimídia os principais tipos de computadores e solicitar que os alunos listem os usos possíveis de cada um dos computadores.
· Mostrar as diferenças entre os sistemas operacionais Linux e Windows.

· Explicar sobre os softwares proprietários e livres.
Recursos auxiliares externos:
· Editor de Slides
CONTEÚDO: LÓGICA DE PROGRAMAÇÃO, LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO VOLTADAS A CRIANÇAS.

Objetivos:

· Produzir atividades educativas.
· Compreender os princípios da lógica de programação.
· Utilizar linguagens de programação voltadas a crianças: Logo, Scratch.
Encaminhamentos metodológicos:
· Demonstrar a linguagem de programação (Logo, Scratch, Code.org) no multimídia, mostrando os conceitos e funções básicas.
· Criar programas com os alunos utilizando a linguagem scratch.
Recursos auxiliares externos:
· Code.org. Hora do Código. Disponível em: <code.org>. Acesso em: 23 mai. 2016.

· SCRATCH. Group Lifelong Kindergarten do Mit Media Lab. Scratch. Disponível em: <https://scratch.mit.edu/>. Acesso em: 19 abr. 2017.

· KHANACADEMY. Programação.  2006. Disponível em: <https://pt.khanacademy.org/>. Acesso em: 19 abr. 2017.

CONTEÚDO: RECONHECER OS APLICATIVOS INSTALADOS NO COMPUTADOR; O FUNCIONAMENTO DOS PROGRAMAS.

Objetivos:

· Identificar os programas instalados no computador.
· Identificar o sistema operacional.
· Conceituar os sistemas operacionais.

· Apresentar os softwares livres e proprietários utilizados no laboratório, comparando suas funcionalidades. 

· Avaliar suas estruturas e particularidades, buscando uma visão crítica acerca da realidade envolvida na indústria de software.
Encaminhamentos metodológicos:
· Identificar onde está no menu iniciar os programas do computador, como exemplo o pacote BrOffice/Office, abrindo, fechando e manipulando a janela de um programa;
· Encontrar programas instalados no computador.
Recursos auxiliares externos:
· Editores de texto.

· Programas instalados no computador.

CONTEÚDO: DIREITOS AUTORAIS.

Objetivos:

· Compreender as limitações e liberdades quanto ao uso de conteúdos disponíveis na rede e o direito de quem cria/pública. 

Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar sobre os softwares proprietários e livres.
· Mostrar a importância de referenciar o que é utilizado e não foi o sujeito que produziu.

· Responsabilidade no uso da internet

Recursos auxiliares externos:
· MUNDO DO SÍTIO. Net para Crianças - Direitos Autorais. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=BJS_Pz71B6E>. Acesso em: 26 maio 2017.
MATEMÁTICA

EIXO: NÚMEROS

CONTEÚDO: SISTEMA DE NUMERAÇÃO DECIMAL: AS CONTAGENS, OS AGRUPAMENTOS E TROCAS: FORMAÇÃO DA DEZENA, CENTENA, UNIDADE DE MILHAR E DEZENA DE MILHAR.
Objetivos:

· Compor e decompor números naturais.
· Observar as diferentes maneiras de decompor um número.
· Compreender o processo da formação de quantidade e a relação numeral/quantidade.
· Compreender os princípios do sistema de numeração decimal (agrupamentos, reagrupamentos, valor posicional).
· Ler e registrar os princípios de organização do sistema de numeração decimal até a classe do milhão.
· Comparar números da classe da unidade de milhar e da dezena de milhar.
· Entender que a leitura de um número está relacionada com a classe e com a ordem de cada algarismo.
· Escrever sequências numéricas.
Encaminhamento metodológico:
· Apresentar materiais manipuláveis que são utilizados pelo professor regente como o ábaco e material dourado, questioná-los sobre como representar os numerais em cada um deles.

· Através de recursos audiovisuais introduzir o conteúdo com uma breve explicação sobre o jogo, como também conceitos matemáticos para realização da atividade.

· Realizar atividades de fixação do conteúdo através de sites da internet, programas e aplicativos em meios digitais
Recursos externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Números por extenso até 1 000. Disponível em:http://goo.gl/TbJAdZ. Acesso em 23 de maio de 2016.
· EDUCAÇÃO DINÂMICA: Cartelas sobrepostas. Disponível em:http://goo.gl/IQetpG. Acesso em 23 de maio de 2016.

· FÍSICA ANIMADA. Material dourado. Disponível em:http://goo.gl/q05jU0. Acesso em 23 de maio de 2016.

· GAMES, Escola. Batalha dos números: Matemática. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/batalhaNumeros/>. Acesso em: 19 abr. 2017.
CONTEÚDO: LEITURA E ESCRITA DE NUMERAIS.
Objetivos:

· Compreender, ler e registrar os princípios de organização do Sistema de Numeração Decimal até dezena de milhar.
· Realizar a leitura e escrita de numerais até a dezena de milhar.

· Entender que a leitura de um número está relaciona com a classe e com a ordem de cada algarismo.

Encaminhamento metodológico:
· Utilizar recursos áudio visuais para demonstrar o jogo que será realizado pelos alunos.

· Explicar como colocar os acentos com teclado nas palavras que recebem acentuação.

· Corrigir as atividades coletivamente, oportunizando a participação dos alunos.

Recursos externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Números por extenso até 1000. Disponível em: http://goo.gl/TbJAdZ. Acesso em 23 de maio de 2016.
· EDUCAÇÃO DINAMICA.  Cartelas Sobrepostas.  Disponível em: <http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=16&jogo=Cartelas Sobrepostas>. Acesso em: 12 abr. 2017.

· NOSSO CLUBINHO.  Brincando com decimais. 2017. Disponível em: <http://www.nossoclubinho.com.br/jogo-sistema-numeracao-decimal/>. Acesso em: 20 abr. 2017.

CONTEÚDO: VALOR POSICIONAL (COMPOSIÇÀO E DECOMPOSIÇÃO).
Objetivos:

· Compor e decompor números.

· Reconhecer o valor posicional dos algarismos.
· Compreender o funcionamento de ábacos para contagem até a dezena de milhar.

Encaminhamento metodológico:
· Mostrar através de imagens as diversas formas utilizadas pelo homem para contar, os instrumentos que foram utilizados por ele, exemplo: o ábaco.

· Apresentar como realizar a formação da unidade, dezena e centena.

· Aplicar jogos educacionais que propiciem essa interação.

Recursos externos:
· NOAS.  Compondo números.  Disponível em: <http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/matematica/compondo-numeros/>. Acesso em: 20 abr. 2017.
· NOSSO CLUBINHO.  Brincando com decimais. 2017. Disponível em: <http://www.nossoclubinho.com.br/jogo-sistema-numeracao-decimal/>. Acesso em: 20 abr. 2017.

· NOAS.  Sequência numéricas 2.   Disponível em: <http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/matematica/sequencias-numericas-2/>. Acesso em: 20 abr. 2017.

CONTEÚDO: REGISTRO DE QUANTIDADES ATÉ UNIDADE DE MILHAR E DEZENA DE MILHAR.
Objetivos:

· Registrar quantidades até unidade de milhar e dezena de milhar.
· Ampliar a compreensão de sistema de numeração decimal.

Encaminhamento metodológico:
· Propor aos alunos diferentes situações em que utilizamos os números, quantos somos na sala, qual nossa idade, peso, altura, quantos integrantes possui nossa família, entre outras situações que usamos os números para expressar, dados, quantidades, tempo, etc.

· Utilizar planilha eletrônica para construção de gráficos com mensuração dos dados coletados entre os próprios alunos sendo, animais preferidos, alimentos, esporte, etc. Comparar quantidades. 

· Realizar jogos educacionais que proponham essas situações.

Recursos externos:
· ESCOLA, Jogos da. Dúzia e meia dúzia - situações problemas. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/atividades/atividades_matematica/atividade_01.html>. Acesso em: 19 abr. 2017.
· Editor de planilha BrOffice calc.
CONTEÚDO: ESTABELECIMENTO DE RELAÇÕES NUMÉRICAS: ANTECESSOR, SUCESSOR, ORDEM CRESCENTE E DECRESCENTE, IGUALDADE E DESIGUALDADE.

Objetivos:

· Determinar o antecessor e sucessor de um número.
· Ordenar numerais até dezena de milhar em ordem crescente e decrescente.
· Identificar igualdade ou desigualdade ao comparar dois valores.
Encaminhamento metodológico:
· Demonstração, por meio de explicação, como se encontra antecessor e sucessor dos números e como identificar a igualdade e desigualdade ao comparar dois valores.
· Realização de atividade, por meio de jogos educativo, contemplando o conteúdo estudado.
· Solicitar que os alunos criem uma tabela numérica no Libre Office Calc e posteriormente apaguem alguns números aleatoriamente, então pedir que os alunos troquem de lugar com o colega ao lado e reconstrua a tabela.
Recursos externos:
· ESTUDAMOS. Antecessor e sucessor. Disponível em:http://goo.gl/FlAC4M. Acesso em 23 de maio de 2016.
· LibreOffice Calc.

· NOAS. Sequência numéricas 2. Disponível em: <http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/matematica/sequencias-numericas-2/>. Acesso em: 20 abr. 2017.

· JANNING, Tadeu. Antecessor e Sucessor. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/411-antecessor-e-sucessor>. Acesso em: 19 abr. 2017.
· ESCOLA GAMES.  Antecessor e Sucessor.  Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/antecessorSucessor/>. Acesso em: 20 abr. 2017.

CONTEÚDO: OPERAÇÕES - ADIÇÃO; UTILIZAÇÃO DO ALGORITMO.

Objetivos:

· Ler, interpretar e resolver diferentes situações problema.
· Realizar a operação de adição.
· Construir o algoritmo da operação de adição.
· Associar a operação de adição a situações de juntar.
Encaminhamentos metodológicos:
· Ler e interpretar diferentes situações problema.
· Realizar a operação de adição.
· Construir o algoritmo da operação de adição.
· Associar a operação de adição a situações de juntar.
Recursos auxiliares externos:
· ESTUDAMOS.  Problemas diretos de matemática. Disponível em:http://goo.gl/L3698T. Acesso em 23 de maio de 2016.

· NOVA ESCOLA. Feche a caixa. Disponível em: http://acervo.novaescola.org.br/matematica/pratica-pedagogica/feche-caixa-428064.shtml Acesso em 26 de março de 2017.
· ESCOLA GAMES. Tabuada do Dino. Disponível em: http://goo.gl/mjUuhW. Acesso em 23 de maio de 2016.

· SMARTCLASS. Jogo do estacionamento. Disponível em: http://goo.gl/IsRs7c. Acesso em 23 de maio de 2016.

CONTEÚDO: OPERAÇÕES – SUBTRAÇÃO; UTILIZAÇÃO DO ALGORITMO.

Objetivos:

· Ler, interpretar e resolver diferentes situações problema.
· Realizar a operação de subtração.

· Construir o algoritmo da operação de adição.

· Associar a operação de subtração a situações de tirar, comparar e completar.

Encaminhamentos metodológicos:
· Trabalhando o cálculo mental e estimativas, nas operações de subtração.

· Buscar resolver situações apresentadas nas formas de: quebra cabeças, problemas, enigmas e jogos que contemplem o raciocínio lógico;  
· Realizar exercícios online para estimulo do cálculo mental.

Recursos auxiliares externos:
· ESTUDAMOS.  Problemas diretos de matemática. Disponível em:http://goo.gl/L3698T. Acesso em 23 de maio de 2016.

· ESCOLA GAMES. Tabuada do Dino. Disponível em: http://goo.gl/mjUuhW. Acesso em 23 de maio de 2016.

· SMARTCLASS. Jogo do estacionamento. Disponível em: http://goo.gl/IsRs7c. Acesso em 23 de maio de 2016.

· JOGOS EDUCACIONAIS . 04 Operações. 2017. Disponível em: <https://www.aprendizagemaberta.com.br/infantil/index.php?task=view&id=82>. Acesso em: 28 abr. 2017.
CONTEÚDO: OPERAÇÕES – MULTIPLICAÇÃO; UTILIZAÇÃO DO ALGORITMO.

Objetivos:

· Ler, interpretar e resolver diferentes situações problema.
· Utilizar a estimativa de cálculo mental em diferentes situações problemas.
· Realizar operações de multiplicação.
· Associar a multiplicação com situações que envolvam a adição de parcelas iguais.
· Reconhecer o algoritmo da multiplicação e seu significado.
Encaminhamentos metodológicos:
· Trabalhar o cálculo mental e estimativas, nas operações de multiplicação.

· Estimular a memorização da tabuada: com jogos e competição entre os alunos.

Recursos auxiliares externos:
· ESTUDAMOS.  Problemas diretos de matemática. Disponível em: http://goo.gl/L3698T. Acesso em 23 de maio de 2016.

· NOVA ESCOLA. Sjoelbak (bilhar holandês). Disponível em: http://acervo.novaescola.org.br/matematica/pratica-pedagogica/sjoelbak-428032.shtml. Acesso em 26 de março de 2017.

· SMARTCLASS. Jogo do estacionamento. Disponível em: http://goo.gl/IsRs7c. Acesso em 23 de maio de 2016.

· AMBLESIDE. The tabletree. Disponível em: http://goo.gl/RFud6Y. Acesso em 07 de junho de 2016.

· Software Educacional TuxMath.

· Software Gcompris.

CONTEÚDO: OPERAÇÕES – DIVISÃO; UTILIZAÇÃO DO ALGORITMO.

Objetivos:

· Ler, interpretar e resolver diferentes situações problema.
· Utilizar a estimativa de cálculo mental em diferentes situações problemas.
· Realizar operações de divisão.
Encaminhamentos metodológicos:
· Conhecendo as terminologias utilizadas na divisão: dividendo, divisor, quociente e resto;
· Realizando operações com 2 algarismos no divisor;      
· Resolver problemas que estimulem o cálculo mental.
Recursos auxiliares externos:
· ESTUDAMOS.  Problemas diretos de matemática. Disponível em:http://goo.gl/L3698T. Acesso em 23 de maio de 2016.

· ESCOLA GAMES. Tabuada do Dino. Disponível em: http://goo.gl/mjUuhW. Acesso em 23 de maio de 2016.

· SMARTCLASS. Jogo do estacionamento. Disponível em:http://goo.gl/IsRs7c. Acesso em 23 de maio de 2016.

· NOSSO CLUBINHO. Tabuada do Oddie. Disponível em: <http://www.nossoclubinho.com.br/jogo-tabuada-do-oddie/>. Acesso em: 22 abr. 2017.

CONTEÚDO: NÚMEROS RACIONAIS: ADIÇÃO E SUBTRAÇÃO DE FRAÇÕES HOMOGÊNEAS.
Objetivos:

· Identificar em situações do cotidiano o uso de frações e apresentar soluções.
· Identificar as frações como parte de um inteiro.
· Estabelecer e registrar relações entre o todo e suas partes, sua representação gráfica e a equivalência.
· Reconhcer que a fração é uma parte do todo.
· Representar números fracionários, relacionando-os com números decimais.
· Reconhecer as classes de equivalência das frações.
· Reconhecer o uso das frações em situações que envolvam contagem.

· Identificar os componentes das frações. 

Encaminhamento metodológico:
· Retomar com os alunos conceitos de numerador e denominador.
· Ler, escrever, comparar, ordenar, números fracionários.

· Relacionar com o cotidiano do aluno situações onde utilizamos as frações.

Recursos externos:
· TSAMPAIO. Soma e subtração de frações. Disponível em:http://goo.gl/qSsP9r. Acesso em 23 de maio de 2016.

· UNIFRA. Praça de alimentação. Disponível em: http://goo.gl/DazalN. Acesso em 23 de maio de 2016.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS.Actionfraction. Disponível em: http://goo.gl/Rsb5pa. Acesso em 23 de maio de 2016.

· SHEPPARD SOFTWARE. Splatfractionaddiction. Disponível em: http://goo.gl/7MUx00. Acesso em 23 de maio de 2016.

· ESCOLOVAR.  Matching Fractions.  Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_fraccao_matchingfractions.swf>. Acesso em: 03 maio 2017.
CONTEÚDO: CLASSE DE EQUIVALÊNCIA; USO DA FRAÇÕES E A SUA RELAÇÃO COM O NÚMERO DECIMAL.

Objetivos:

· Reconhecer que simplificar uma fração significa obter uma fração equivalente.
· Simplificar corretamente uma fração por meio de regra prática.
· Reconhecer e representar frações de diferentes quantidades.

· Compreender a relação entre frações, classes de equivalência e o número decimal.

Encaminhamento metodológico:
· Utilizar integração com o eixo de medidas para mostrar como números decimais se relacionam a medidas padrões e seus submúltiplos.

· Efetuando operações;         

· Resolvendo situações problemas; 
· Compreendendo a realização existente entre a adição e a multiplicação; entre a adição e a subtração e entre a divisão e a subtração;        
Recursos externos:
· MATH4ALL. Tarefa 1. Disponível em: http://goo.gl/APi6xO. Acesso em 23 de maio de 2016.

· MATH4ALL. Tarefa 2. Disponível em: http://goo.gl/APi6xO. Acesso em 03 maio 2017.

· MATH4ALL. Tarefa 3. Disponível em: http://goo.gl/APi6xO. Acesso em 03 maio 2017.

CONTEÚDO: NÚMEROS DECIMAIS: LEITURA E ESCRITA; AS QUATRO OPERAÇÕES.
Objetivos:

· Realizar a leitura e escrita de números decimais.
· Desenvolver procedimentos de cálculo usando as 4 operações com números decimais.

· Realizar as operações matemáticas utilizando números decimais.
Encaminhamento metodológico:
· Identificar o que são números decimais.

· Relacionar com instrumentos de medida como a régua.

· Realizar operações usando números decimais.

Recursos externos:
· SMARTCLASS.Jogo do estacionamento. Disponível em: http://goo.gl/IsRs7c. Acesso em 23 de maio de 2016.

· ESTUDAMOS.Problemas matemáticos. Disponível em: http://goo.gl/dEOUYE. Acesso em 23 de maio de 2016.

· ESTUDAMOS. Problemas matemáticos. Disponível em: http://goo.gl/rxqDl8. Acesso em 23 de maio de 2016.

· SHEPPARD SOFTWARE. Decimal addiction. Disponível em: http://goo.gl/28R9HK. Acesso em 23 de maio de 2016.
CONTEÚDO: PORCETAGEM; CÁLCULO DE PORCENTAGEM; RELAÇÃO ENTRE PORCENTAGEM E OS NÚMEROS INTEIROS, DECIMAIS E FRACIONÁRIOS.

Objetivos:

· Compreender o conceito de porcentagem.
· Ler e interpretar situações problemas envolvendo porcentagem.
· Identificar a presença de escritas percentuais em textos e gráficos sobre situações do cotidiano.

· Calcular porcentagem.

· Relacionar a porcentagem e os números inteiros, decimais e fracionários.

Encaminhamento metodológico:
· Resolver situações problemas que explorem o cálculo da porcentagem.
· Analisar como a porcentagem está presente em situações diárias, quando compramos ou pagamos.
Recursos externos:
· RACHA CUCA. Exercícios de porcentagem. Disponível em: https://goo.gl/cjAchB. Acesso em 23 de maio de 2016.

· GIED.Porcentagem. Disponível em: http://goo.gl/juE8ce. Acesso em 07 de junho de 2016.

· MATH PLAYGROUND.  Decention.  Disponível em: <http://www.mathplayground.com/Decention/Decention.html>. Acesso em: 03 maio 2017.
EIXO: MEDIDAS
CONTEÚDO: ORGANIZAÇÃO DAS MEDIDAS DE: COMPRIMENTO, MASSA, CAPACIDADE E VALOR EM RELAÇÃO AO SISTEMA DE NUMERAÇÃO DECIMAL.

Objetivos:

· Relacionar os múltiplos e submúltiplos das unidades de medida padrão com as operações de multiplicação e divisão e mudança de ordem.
Encaminhamento metodológico:

· Utilizar planilha no Excel para construção de gráfico com a altura e peso dos alunos da sala, realizar a classificação e comparação entre o mais alto e mais baixo, como também a igualdade entre as alturas coletadas.

· Distinguir massa, capacidade e comprimento.

·  Conhecer os múltiplos e submúltiplos do metro. 
· Realizar jogos educacionais que fixem o conteúdo estudado no eixo medidas.
Recursos externos:

· JOGOS DA ESCOLA.  Medidas.  Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/427-medidas>. Acesso em: 19 abr. 2017.

· ESCOLOVAR. Jenny Eather.  Regularidades.  Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_numero_reta.numerica_contar.de.5em5.swf>. Acesso em: 19 abr. 2017.

· ESCOLOVAR. Volume centímetros cúbicos. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_volumes.com-centim3.swf>. Acesso em: 19 abr. 2017.

· ESCOLOVAR.  Massa toneladas.  Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_massa_toneladas.swf>. Acesso em: 28 abr. 2017.

· Editor de planilha – Calc.

CONTEÚDO: TEMPO - DURAÇÀO E SEQUÊNCIA TEMPORAL ( HORA, MINUTO E SEGUNDO; SEMANA, QUINZENA, MÊS, BIMESTRE, TRIMESTRE, SEMESTRE, ANO, DÉCADA E SÉCULO); FRACIONAMENTO DAS MEDIDAS DE TEMPO; MEDIDA PADRÃO: HORA.
Objetivos:

· Reconhecer, utilizar e registrar as unidades de tempo, seus múltiplos e submúltiplos.
· Reconhecer os instrumentos que servem para medir o tempo.
· Reconhecer as unidades de medida de tempo marcadas pelo relógio.

· Ler as horas indicadas nos relógios.

· Transformar as unidades de medidas de tempo.

· Reconhecer os anos como bissexto, compreender as divisões do tempo em séculos.
Encaminhamento metodológico:
· Atividades de medidas de tempo.

· Reconhecimento das diferentes formas de contagem do tempo como uma necessidade social: semestre, ano, século e milênio.

· Trabalhar o calendário com jogo educativo para fixação dos conteúdos.

· Expor aos alunos os vários instrumentos de contagem do tempo: ampulheta, relógio de sol, relógio analógico, relógio digital, calendários, etc. Utilizar a internet para pesquisa. 
· Com recursos tecnológicos utilizar atividades que explorem a contagem do tempo: hora, minuto e segundo. 
· Apresentar jogos educacionais que explorem as diferentes formas de contagem do tempo.
Recursos externos:
· IBEP. Medidas de tempo. Disponível em: http://goo.gl/nRsCpN. Acesso em 23 de maio de 2016.

· SMARTCLASS. Bingo educativo. Disponível em: http://goo.gl/IEcYtW. Acesso em 09 de junho de 2016.
· ESCOLA GAMES.  Calendário mágico.  Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/calendarioMagico/>. Acesso em: 18 abr. 2017.

· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Aprendendo as horas. Disponível em: <http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=2&jogo=Aprendendo as Horas>. Acesso em: 20 abr. 2017.

· COKITOS.  Aprender as horas.  Disponível em: <http://www.cokitos.com/pt/game.php?id=1163>. Acesso em: 20 abr. 2017.

· Software Educacional Gcompris.

CONTEÚDO: VALOR - RELAÇÃO COM O SISTEMA DE NUMERAÇÃO DECIMAL; LEITURA E ESCRITA DE VALORES NA FORMA DECIMAL; SISTEMA MONETÁRIO BRASILEIRO E DE OUTROS PAÍSES; COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO DE VALORES; POSSIBILIDADES.
Objetivos:

· Diferenciar o sistema monetário brasileiro e de outros países.

· Conhecer a história dos sistemas monetários.

· Compor e decompor diferentes valores utilizando as cédulas e moedas do sistema monetário brasileiro.

· Entender a necessidade de conversão de valores entre moedas diferentes. 

· Identificar cédulas e moedas brasileiras realizando a equivalência de valores com cédulas e moedas estrangeiras.

Encaminhamento metodológico:

· Iniciar a aula comentando sobre a necessidade em criar a moeda, através de pesquisa na internet solicitar que os alunos procurem as moedas brasileiras já utilizadas, as que estão em circulação e outras moedas estrangeiras.
· Realizar operações com valores e resolver problemas no site Kahoot.
· Lendo e formando valores a partir do que é apresentado através do multimídia.
Recursos externos:
· IGUINHO. Compras da Zuzu. Disponível em: http://goo.gl/gtBiWI. Acesso em 23 de maio de 2016.

· UNIFRA. Mercado virtual. Disponível em: http://goo.gl/mK02ZF. Acesso em 09 de junho de 2016.

· JOGOS DA ESCOLA. Situações problemas. Disponível em: http://goo.gl/4Uu1qq. Acesso em 09 de junho de 2016.
CONTEÚDO: COMPRIMENTO - MEDIDA ARBITRÁRIAS; MEDIDAS PADRÀO: METRO; MÚLTIPLOS E SUBMÚLTIPLOS; PERÍMETRO.
Objetivos:

· Reconhecer e utilizar as medidas de comprimento.

· Identificar o metro como uma unidade básica de medida de comprimento.

· Reconhecer os múltiplos e submúltiplos do metro.

· Interpretar resultados aproximados de medições.

Encaminhamento metodológico:
· Relacionar milímetros, centímetros, metros e quilômetros, e a equivalência entre eles;         
· Apresentar situações problemas que envolvam medidas de comprimento, quilômetro, metro, centímetro, para interpretação e cálculos operacionais.
Recursos externos:
· IBEP. Medidas de comprimento. Disponível em: http://goo.gl/ANoV2H. Acesso em 23 de maio de 2016.

· GENMAGIC. Perímetro. Disponível em: http://goo.gl/sI9hWi. Acesso em 23 de maio de 2016.
CONTEÚDO: SUPERFÍCIE - CÁLCULO DE ÁREA ( QUADRADO E RETÂNGULO); MEDIDA PADRÀO: METRO QUADRADO; MÚLTIPLOS E SUBMÚLTIPLOS.
Objetivos:

· Reconhecer como se dá o cálculo de área utilizando as medidas de superfície.

· Calcular a área do retângulo e do quadrado.

· Utilizar as nomenclaturas corretamente (múltiplos e submúltiplos).

Encaminhamento metodológico:
· Compreender que área é uma medida de superfície obtida de uma multiplicação e que deve ser registrada em metros quadrados.
· Expor situações concretas do metro quadrado, a sala de aula, a sua moradia, a quadra da escola e outros.
Recursos externos:
· BGFL. Arena. Disponível em: http://goo.gl/Y3XpMA. Acesso em 23 de maio de 2016.

· SZENTESKÉPEK. Find the area. Disponível em: http://goo.gl/z2Z9mn. Acesso em 10 de junho de 2016.

· SHEPPARD SOFTWARE. Area Shape Game. Disponível em: https://goo.gl/m9ev6Y. Acesso em 10 de junho de 2016.
· JOGOS DA ESCOLA.  Medidas.  Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/427-medidas>. Acesso em: 19 abr. 2017.

· ESCOLOVAR. Comprimento conversão. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_cm-mm-comprimento.swf>. Acesso em: 28 abr. 2017.

· GENMAGIC. Perímetro. Disponível em: http://goo.gl/sI9hWi. Acesso em: 03 maio 2017.

CONTEÚDO: MASSA - MEDIDAS ARBITRÁRIAS; MEDIDA PADRÃO: GRAMA; ARROBA E TONELADA; MÚLTIPLOS E SUBMÚLTIPLOS.

Objetivos:

· Compreender medidas arbitrárias de massa.
· Entender a grama como medida padrão de massa.

· Reconhecer os instrumentos que servem para medir a massa.
· Identificar a importância das medidas de massa no dia-a-dia.

Encaminhamento metodológico:
· Entendendo que uma medida pode ser dividida em muitas partes.

· Listando coisas que podem ser medidas utilizando frações de medidas.

Recursos externos:
· RECURSOS CMCMC. Unidades De Medidas de Massa. Disponível em: http://goo.gl/Za3E0d. Acesso em 10 de junho de 2016.
CONTEÚDO: CAPACIDADE - MEDIDAS ARBITRÁRIAS; MEDIDAS DE PADRÃO: LITRO; MÚLTIPLOS E SUBMÚLTIPLOS.
Objetivos:

· Identificar o litro como a unidade fundamental de medida de capacidade.
· Resolver situações envolvendo medidas de capacidade.

· Identificar o submúltiplo do litro: mililitro.
Encaminhamento metodológico:
· Observar os vários tipos de recipientes usados para armazenar e suas medidas: litros, mililitros, etc.

·  Exploração das medidas de fração em situações problemas.
Recursos externos:

· ESCOLOVAR. Capacidade um litro. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_litros_litr.e.meio.swf>. Acesso em: 03 maio 2017.

· BANCO DE ATIVIDADES. Matemática - situações problemas. Disponível em: <http://bancodeatividades.blogspot.com.br/2012/09/matematica-situacoes-problemas_2554.html>. Acesso em: 03 maio 2017
· Site KAHOOT.
CONTEÚDO: VOLUME - NOÇÕES DE VOLUME; UNIDADE PADRÃO: METRO CÚBICO; MÚLTIPLOS E SUBMÚLTIPLOS.

Objetivos:
· Compreender a noção de volume, identificar volumes maiores e menores.

· Entender o metro cúbico como medida padrão de volume.
· Compreender os múltiplos e submúltiplos: quilômetro cúbico e centímetro cúbico.
Encaminhamento metodológico:
· Comparar as diversas formas nas quais podemos medir.

· Diferenciar capacidade e volume.

· Realizar jogos em flash hospedados no servidor para fixação dos conteúdos.

Recursos externos:
· ESCOLOVAR. Volume centímetros cúbicos. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_volumes.com-centim3.swf>. Acesso em: 05 mar. 2017.

· ESCOLOVAR. Volume centímetros cúbicos 2. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_volume_quantos-cubos2.swf>. Acesso em: 03 maio 2017.

EIXO: GEOMETRIA

CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO DOS SÓLIDOS GEOMÉTRICOS E FIGURAS PLANAS; 
SEMELHANÇAS E DIFERENÇAS ENTRE SÓLIDOS GEOMÉTRICOS E FIGURAS PLANAS.

Objetivos:

· Classificar os sólidos geométricos e as figuras planas, percebendo diferenças e semelhanças.
· Identificar, construir e descrever formas geoméricas básicas, planas.
· Relacionar as características dos sólidos geométricos com o que se observa no cotidiano.

Encaminhamento metodológico:
· Observar e relacionar semelhanças e diferenças entre os sólidos geométricos;
· Relacionar sólidos geométricos, classificá-los em poliedros ou arredondados;
· Contar suas bases, formas, vértices, faces e arestas.
Recursos externos:

· BANCO INTERNACIONAL DE OBJETOS EDUCACIONAIS.Sólidos geométricos. Disponível em: http://goo.gl/z2i2zO. Acesso em 23 de maio de 2016. 

· Professora Carol. Descobre e clica. Disponível em: http://goo.gl/Zx384S. Acesso em 10 de junho de 2016.

· RECURSOS CMCMC: Sólidos geométricos. Disponível em: http://www.cmcmc.pt/. Acesso em 10 de junho de 2016.
CONTEÚDO: PLANIFICAÇÃO DOS SÓLIDOS GEOMÉTRICOS: COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO DOS SÓLIDOS; CONSTRUÇÃO DE SOLIDOS GEOMÉTRICOS;

Objetivos:

· Planificar sólidos geométricos.

· Desenvolver estratégias de planificação de sólidos geométricos.

· Relacionar as figuras planificadas com o sólido geométrico que as origina.

· Compor sólidos geométricos a partir de outros.

· Decompor sólidos geométricos.

Encaminhamento metodológico:
· Entrar no site http://www.cmcmc.pt/, clicar na aba do sexto ano, no menu à esquerda clicar em sólidos geométricos. Escolher as atividades a serem feitas.
· Através de imagens apresentadas no projetor multimídia diferenciar formas espaciais, planas e contornos. 
· Reconhecer a nomenclatura dos sólidos geométricos, regiões planas e contornos.
Recursos externos:
· RECURSOS CMCMC: Sólidos geométricos. Disponível em: http://www.cmcmc.pt/. Acesso em 10 de junho de 2016.
· ESCOLOVAR. Sólidos 3D. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_solidos_objetos.swf>. Acesso em: 03 maio 2017.

CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO DAS FÍGURA PLANAS: QUADRADO, RETÂNGULO, TRIÂNGULO, TRAPÉZIO E PARALELOGRAMO.
Objetivos:

· Compor e decompor figuras geométricas, fazer aplicações e reduções e nelas perceber simetrias.
· Classificar as figuras planas por categorias.
Encaminhamento metodológico:
· Distinguir as formas planas: quadradrado, retângulo, triângulo, trapézio e paralelogramo.

· Realizar jogos educativos que propiciem a identificação e diferenciação das formas.

Recursos externos:
· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Jogo dos Polígonos. Disponível em: <http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=14&jogo=Jogo dos Polígonos>. Acesso em: 03 maio 2017.

· ESCOLOVAR.  Figuras 2D.  Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_2dshapes_transformacoes.swf>. Acesso em: 03 maio 2017.

CONTEÚDO: IDENTIFICAÇÃO DO NÚMERO DE FACES, ARESTAS E VERTICES DE UM SÓLIDO GEOMÉTRICO E NÚMERO DE LADOS DE UM POLÍGONO.

Objetivos:

· Identificar e compreender a diferença entre: arestas, faces e vértices.
· Identificar o número de faces, vértices e arestas de um sólido geométrico.
Encaminhamento metodológico:
· Questionar os alunos sobre o que entendem de face, aresta e vértice.

· Apresentar figuras e realizar dinâmica em grupo para reconhecimento desses conceitos.

· Realizar jogos educativos para fixação dos conteúdos.

Recursos externos:
· ESCOLOVAR. Arestas, vértices e faces. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_geometria_solidos.swf>. Acesso em: 03 maio 2017.

·  ESCOLOVAR. Figuras 2D.  Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_geometria_anglos-poligonos-tesseling.swf>. Acesso em: 03 maio 2017.
CONTEÚDO: PARALELISMO E PERPENDICULARISMO; ÂNGULOS: RETO, AGUDO E OBTUSO.
Objetivos:

· Estabelecer diferença entre poliedros, corpos redondos e polígonos.
· Reconhecer retas paralelas e perpendiculares.
· Reconhecer ângulos reto, agudo e obtuso.
· Classificar os polígonos pelo número de lados e ângulos.
· Realizar e registrar cálculos dos ângulos das figuras.
Encaminhamento metodológico:
· Expor as diferenças entre linhas paralelas e perpendiculares.

· Realizar atividades de classificação dos ângulos.

· Resolver situações problemas com formulários do google docs.

Recursos externos:
· ESCOLOVAR. Figuras Ângulos. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_2dshapes_transformacoes.swf>. Acesso em: 03 maio 2017.

· MATH PLAYGROUND. Alien Angles. Disponível em: <http://www.mathplayground.com/alienangles.html>. Acesso em: 03 maio 2017.

CONTEÚDO: SIMETRIA.

Objetivos:

· Identificar nas figuras geométricas seus eixos de simetria.
Encaminhamento metodológico:
· Realizar atividades do software Gcompris, na qual os alunos devem reproduzir o desenho, utilizando coordenadas ao lado para construção do desenho.

Recursos externos:
· Software Gcompris.

· RACHA CUCA.  Simetria Perfeita.  Disponível em: <https://rachacuca.com.br/jogos/palitos/20/>. Acesso em: 03 maio 2017.
CONTEÚDO: NOÇÕES DE ESCALA.

Objetivos:

· Identificar nas figuras geométricas seus eixos de simetria.
· Classificar os diferentes tipos de simetria através da construção de dobraduras;
· Identificar que a escala de uma figura, identificando que é  a proporção constante entre a medida de um desenho ou plano e a medida real daquilo que é representado. Ela indica quantas vezes as dimensões  foram reduzidas para serem representadas na figura.
Encaminhamento metodológico:
· Conceituar o que é escala e aonde utilizamos sua aplicação.

· Realizar jogo educativo para fixação do conteúdo.

· Criar uma planilha quadriculada com um desenho em pixel art no LibreOffice Calc e solicitar que os alunos diminuam ou ampliem a escala. 

Recursos externos:
· RIVED MEC.A Matemática Das PlantasDe Casas E Mapas. Disponível em: http://goo.gl/GB17jV. Acesso em 02 de junho de 2016.

· LibreOffice Calc.

EIXO: LINGUAGEM DA INFORMAÇÃO

CONTEÚDO: FUNÇÃO SOCIAL DOS NÚMEROS COMO CÓDIGO DA INFORMAÇÃO;

IDENTIFICAÇÃO E LEITURA DE CÓDIGO DE BARRAS; 

Objetivos:

· Reconhecer a função do número como código da informação.

· Observar a importância do número para troca de informações em ambientes diversos.

· Comunicar idéias matemáticas de diferentes formas: oral, escrita, tabelas, diagramas, gráficos, etc.
Encaminhamento metodológico:
· Estabelecer relações entre a matemática e outras áreas do conhecimento.
· Orientar a pesquisa sobre aspectos geográficos do nosso município, estado e país. 
· Conhecer os principais tipos de gráficos para representação de dados e informações.
· Criar um gráfico com os alunos.
Recursos externos:
· CONDIGITAL. Representações gráficas. Disponível em: http://goo.gl/UjNgb0. Acesso em 23 de maio de 2016.

CONTEÚDO: COLETA E ORGANIZACAO DE INFORMAÇÕES; 
Objetivos:

· Elaborar algoritmos para coleta e organização de dados.
· Explorar diversas formas de organização: classificação por critério, seriação, etc.
Encaminhamento metodológico:
· Pesquisar ou entrevistar pessoas da escola e da sua família; determinar critérios, como idade, profissão, renda familiar entre outros assuntos.
· Construir uma tabela com os dados coletados em um editor de texto e analisar posteriormente com a turma.
Recursos externos:
· Editor de textos Libre Office Writer
CONTEÚDO: CONSTRUÇÃO DE QUADROS E TABELAS.
Objetivos:

· Utilizar tabelas e gráficos para coleta de informações, organizá-las, analisá-las e interpretá-las.
· Identificar uso de tabelas e gráficos para facilitar a leitura e interpretação de informações e construir formas pessoais de registro para comunicar informações coletadas.
· Ler e interpretar dados representados em tabelas e gráficos.
Encaminhamento metodológico:
· Realizar a leitura e interpretação de gráficos que circulam na internet.

· Realizar um gráfico sobre algumas preferências dos alunos da sala, como exemplo: animais, esportes, alimento...

Recursos externos:
· Editor de textos Libre Office Writer
CONTEÚDO: CONSTRUÇÃO DE GRÁFICO DE SETORES E BARRAS OU COLUNAS COM O USO DE LEGENDA.
Objetivos:

· Utilizar tabelas e gráficos para coleta de informações, organizá-las, analisá-las e interpretá-las.
· Identificar uso de tabelas e gráficos para facilitar a leitura e interpretação de informações e construir formas pessoais de registro para comunicar informações coletadas.
· Ler e interpretar dados representados em tabelas e gráficos.
· Comunicar idéias matemáticas de diferentes formas: oral, escrita, tabelas, diagramas, gráficos, etc.
Encaminhamento metodológico:
· Coletar dados com os alunos e criar uma tabela com os dados levantados, sugestões: orçamento doméstico, altura dos alunos, mês de nascimento, etc.

· A partir de dados coletados, construir uma tabela em um aplicativo de edição de planilhas e converter a tabela em gráfico.

· Orientar os alunos quanto a importância da utilização dos eixos corretos no gráfico.

· Demonstrar a criação de diferentes gráficos no aplicativo.

Recursos externos:
· ESTUDAMOS. Gráficos de coluna. Disponível em: http://goo.gl/HPqsTe. Acesso em 23 de maio de 2016.

· ESTUDAMOS. Gráficos circulares. Disponível em: http://goo.gl/Ly5RkK. Acesso em 23 de maio de 2016.

· Estudamos. Gráficos de linha. Disponível em: http://goo.gl/RQqHvK. Acesso em 23 de maio de 2016.
· Aplicativo de planilha: Excel ou Calc.

CONTEÚDO: LEITURA E INTERPRETAÇÃO DE DADOS E INFORMAÇÕES CONTIDOS EM TABELAS, GRÁFICOS, QUADROS E IMAGENS;

Objetivos:

· Ler, interpretar e construir gráficos (coluna, barras, linhas e setores).
· Ler, interpretar e construir tabelas.
· Reorganizar dados em tabelas.
Encaminhamento metodológico:
· Realizar simulados online criados a partir da provinha Brasil, para fixação dos conteúdos estudados.

· Fazer leitura de infográficos online.
Recursos externos:

· NOVA ESCOLA. Tratamento da Informação. Disponível em: <https://novaescola.org.br/conteudo/314/prova-brasil-de-matematica-5-ano-tratamento-da-informacao>. Acesso em: 03 maio 2017.
· KAHOOT. Simulado Provinha Brasil – Interpretação de gráficos. Disponível em: <https://create.kahoot.it/login>. Acesso em: 03 maio 2017.
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