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ESCOLA MUNICIPAL ...

PLANEJAMENTO DE INFORMÁTICA EDUCACIONAL

3º ANO

INSTRUTOR DE INFORMÁTICA:

2017

INFORMÁTICA INSTRUMENTAL

CONTEÚDO: BREVE HISTÓRIA DAS TECNOLOGIAS; DE ONDE VIERAM OS COMPUTADORES; ONDE SÃO USADOS OS COMPUTADORES.

Objetivo:

· Trabalhar história da tecnologia: o homem e as invenções em tecnologia da informação e da comunicação.

· Assimilar os conceitos na teoria e prática do computador: sua estrutura e possibilidades

Encaminhamentos metodológicos:

· Apresentação de slides sobre a história e evolução da tecnologia.

· Vídeo sobre a invenção e objetivo do primeiro computador (ENIAC) para fins militares. Imagens e descrição dos modelos da época.
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: TIPOS DE COMPUTADORES; PARTES EXTERNAS DE UM COMPUTADOR.

Objetivo:

· Reconhecer e classificar os diferentes tipos de computadores utilizados atualmente.

· Identificar e nomear as partes externas de um computador.

Encaminhamentos metodológicos:

· Introdução ao hardware básico com imagens e função das partes do computador através de slides e vídeos 

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: MANIPULAÇÃO DO TECLADO; MANIPULAÇÃO DO MOUSE.

Objetivo:

· Utilizar o mouse para suas principais funções: clique, clique duplo, arrastar e mover pela tela.

· Utilizar corretamente os diferentes botões do mouse.

· Utilizar o teclado para escrever.

· Utilizar as teclas de função do teclado: enter, backspace, delete, teclas direcionais.

Encaminhamentos metodológicos:

· Digitar palavras com a mão direita, esquerda, duas mãos, acentuação, pontuação, parágrafo, organização e formatação.
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: INTRODUÇÃO AOS PRINCIPAIS SISTEMAS OPERACIONAIS (RECONHECIMENTO); COMO LIGAR/DESLIGAR O COMPUTADOR.

Objetivo:

· Diferenciar a existência de Sistema Operacional gratuito e pago, fechado e pago.

· Ligar e desligar o computador.

· Identificar as diferenças operacionais entre os sistemas.

Encaminhamentos metodológicos:

· Explicar sobre o Linux, macOs, Android e Windows, diferenciando suas funções, onde são encontrados, custos, etc.

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: COMO EXECUTAR PROGRAMAS INSTALADOS NO COMPUTADOR; PROGRAMAS TECNOLÓGICOS ADEQUADOS À EXECUÇÃO DOS PROJETOS ESTABELECIDOS.
Objetivo:

· Associar programas aos objetivos de um projeto.

· Localizar os programas instalados no computador.

Encaminhamentos metodológicos:

· Simular situações com aplicativos existentes, conhecendo a localização dos mesmos.

· Ensinar o aluno a utilização de softwares educativos.

· Utilizar o computador e os softwares necessários de acordo com a atividade proposta (editor de texto, planilhas, slides, etc.)

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: INTRODUÇÃO A NAVEGAÇÃO NA INTERNET.

Objetivo:

· Realizar pesquisas na internet.
· Utilizar o navegador de internet.

· Entender a função dos links, botões de voltar, avançar e página inicial.

Encaminhamentos metodológicos:

· Utilizar vídeo sobre a navegação na internet.

· Utilizar apresentação de slides sobre a internet e suas funcionalidades.

· Utilizar os computadores para a navegação orientada na internet.

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: UTILIZAÇÃO DE JOGOS EDUCATIVOS.

Objetivo:

· Diferenciar jogos educativos de jogos de entretenimento.

· Compreender a função educativa de jogos educativos.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: INVESTIGAÇÃO, SELEÇÃO E APROPRIAÇÃO DE INFORMAÇÕES DISPONÍVEIS NO CIBERESPAÇO; SELEÇÃO E APLICAÇÃO DE RECURSOS TECNOLÓGICOS DISPONÍVEIS (IMAGENS, GIFS, TEXTOS, DENTRE OUTROS); UTILIZAÇÃO DE SITES DE PESQUISA.
Objetivo:

· Conhecer os sites de pesquisas e saber julgar a credibilidade de uma informação.

· Buscar textos, imagens, e diferentes tipos de mídia na internet.

Encaminhamentos metodológicos:

· Propiciar aos alunos o contato e a utilização dos sites de busca existentes, demonstrando a forma correta de utilizar suas ferramentas com maior eficiência.
· Propor determinado tema para pesquisa em sites como Google, Yahoo etc. 

· Fazer com que o aluno pesquise não só textos, mas também imagens, gifs, e conteúdos interativos.

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: REDES SOCIAIS E SUAS POSSIBILIDADES DE USO.

Objetivo:

· Identificar as principais redes sociais.
· Compreender os princípios de privacidade nas redes sociais.

· Identificar as diferentes possibilidades de uso das redes sociais.

Encaminhamentos metodológicos:

· Explicar sobre as comunidades virtuais existentes, sobre as regras de participação destas, mostrar para os alunos no multimídia estas comunidades.

· Propor aos alunos que façam uma interação com uma comunidade virtual como, por exemplo, em blog que seja pertinente a série.

Recursos auxiliares externos:
MATEMÁTICA

EIXO: NÚMEROS

CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO, SERIAÇÃO E SEQUÊNCIA
Objetivo:

· Realizar a classificação, seriação numérica e sequência em quantidades numéricas e objetos.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· Sequences - Sequência numérica (2016). Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=6270 Acesso em 21 de outubro de 2016.
CONTEÚDO: SISTEMA DE NUMERAÇÃO DECIMAL
Objetivos: 

· Compreender que os algarismos são símbolos criados pelo homem para representar quantidades.
· Associar números aos símbolos relacionados à quantidade.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Nunca 10 (2015). Disponível em http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=1&jogo=Nunca10 Acesso em 20 de outubro de 2016.

· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Material Dourado Virtual (2015). Disponível em http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=13&jogo=Material%20Dourado%20Virtual Acesso em 20 de outubro de2016.

CONTEÚDO: CONTAGENS, AGRUPAMENTOS E TROCAS; FORMAÇÃO DA DEZENA, CENTENA
Objetivo: 

· Trocar unidades por dezenas, agrupar e trocar dezena por centena.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· ESCOLA GAMES. Blocos Espaciais. Disponível em http://www.escolagames.com.br/jogos/blocosEspaciais/ Acesso em 20 de outubro de 2016.

· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Material Dourado Virtual (2015). Disponível em http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=13&jogo=Material%20Dourado%20Virtual Acesso em 20 de outubro de2016.

· SANTA ÂNGELA. Dezena e Unidade. Disponível em http://santaangela.org.br/wa_fi les/2_ano_dezena_e_unidade_22_05_15.swf Acesso em 20de outubro de 2016.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Unidade, Dezena e Centenas 2007). Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=476 Acesso em 20 de outubro de 2016.

· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Resta Zero (2015). Disponível em  http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=8&jogo=Resta%20Zero Acesso em 20 de outubro de 2016.
· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Nunca 10 (2015). Disponível em http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=1&jogo=Nunca10 Acesso em 20 de outubro de 2016.
· JOGOS DA ESCOLA. Unidade, dezena e centena. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/414-unidade-dezena-e-centena Acesso em 14 de outubro de 2016.

· ______ Disponível em http://www.estudamos.com.br/classe_dos_numeros/sistema_de_numeracao_decimal_1.php Acesso em 21 de outubro de 2016.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS.  Unidade, Dezena e Centenas (2007). Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=476 Acesso em 14 de outubro de 2016.

CONTEÚDO: LEITURA E ESCRITA DE NUMERAIS
Objetivos:

· Ler e escrever números na forma extensa.
· Reconhecer, escrever, ler os números.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Números por extenso até 1000 (2007). Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=456 Acesso em 14 de outubro de 2016.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Somando e escrevendo (2007). Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=458 Acesso em 21 de outubro de 2016.

CONTEÚDO: VALOR POSICIONAL (COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO)
Objetivos:

· Compreender o valor posicional e numérico dos números.
· Realizar composição e decomposição dos números.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Nunca 10 (2015). Disponível em http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=1&jogo=Nunca10 Acesso em 20 de outubro de 2016.

· EDUCAÇÃO DINÂMICA. Material Dourado Virtual (2015). Disponível em http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=13&jogo=Material%20Dourado%20Virtual Acesso em 20 de outubro de2016.

· JOGOS DA ESCOLA. Desafios Matemáticos I. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/429-desafios-matematicos-i Acesso em 21 de outubro de 2016.
CONTEÚDO: REGISTRO DE QUANTIDADES ATÉ 1000
Objetivo:

· Conhecer quantidades até 1000 estabelecendo relações numéricas, valor posicional, contagens, trocas e agrupamentos.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: ESTABELECIMENTO DE RELAÇÕES NUMÉRICAS (ANTECESSOR, SUCESSOR, ORDEM CRESCENTE E DECRESCENTE, PAR E ÍMPAR, IGUALDADE E DESIGUALDADE)
Objetivos:

· Diferenciar e identificar sucessor e antecessor.
· Identificar e registrar números pares e ímpares.
· Comparar e reconhecer nas quantidades e números os sinais = ou ≠.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· ______ Atividade Com Números em Ordem Decrescente. Disponível em http://www.estudamos.com.br/numeros-ordem-crescente-decrescente/atividade-com-numeros-ordem-decrescente-2.php Acesso em 21 de outubro de 2016.

· ESCOLA GAMES. Par ou Ímpar. Disponível em http://www.escolagames.com.br/jogos/parOuImpar/ Acesso em 21 de outubro de 2016.

· JOGOS DA ESCOLA. Antecessor e Sucessor. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/411-antecessor-e-sucessor Acesso em 14 de outubro de 2016.

· ESCOLA GAMES. Pega bolhas. Disponível em http://www.escolagames.com.br/jogos/pegaBolhas/ Acesso em 21 de outubro de 2016.

CONTEÚDO: NÚMEROS RACIONAIS: RELAÇÕES ENTRE FRAÇÕES DO INTEIRO: PARTE MENOR, PARTE MAIOR E PARTES IGUAIS; NOÇÕES DE INTEIRO, PARTE, IGUALDADE, DESIGUALDADE; CONTAGEM DE MEIOS, QUARTOS. NOÇÕES DE ADIÇÃO E SUBTRAÇÃO DE FRAÇÕES HOMOGÊNEAS..
Objetivos:

· Compreender e registrar o conceito de inteiro, metade, terça parte, quarta parte.
· Compreender e registrar parte maior, menor e igual.
· Compreender e registrar o dobro, o triplo e o quádruplo.

· Compreender e registrar o conceito de inteiro, parte, igualdade, desigualdade.
· Compreender e registrar meios e quartos. 

Encaminhamentos metodológicos:

· Iniciar a aula passando o vídeo “Frações Smartkids”.  Na sequência fazer a explicação do mesmo e levantar questionamento juntos aos alunos. 

· Dialogar com os alunos e realizar diversas representações no quadro sobre o que é um inteiro/ parte, a igualdade e desigualdade entre frações. 

· Utilizar-se do exemplo da pizza para demonstrar as frações equivalentes, ou seja, representação da mesma quantidade.

· Utilizar-se de diferentes aplicativos (jogos) para introduzir o conceito de frações.

· Utilizar-se do aplicativo “Leitura de Frações” para fazer a contagem, leitura e escrita das frações
Recursos auxiliares externos:
· YOUTUBE. Frações - Smartkids. 4 de fevereiro de 2014. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=-7uTCUkF5xk>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· SOFTWARE, Sheppard. Math the fraction to the part that is shaded. Disponível em: <http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fractions/memory_fractions1.htm>. Acesso em: 12 nov. 2016.
· GAMES, Escola. Dividindo a Pizza. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/dividindoPizza/>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· MATEMÁTICA, Atividade de. Grande prêmio de Frações - Jogos de Matemática. Disponível em: <http://www.atividadesdematematica.com/jogar-jogos-de-matematica/grande-premio-de-fracoes>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· FRAÇÕES. Exercícios Básicos On-Line. Disponível em: <http://www.estudamos.com.br/fracao/exercicios_com_fracoes_1.php>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRITANNICA, Escola. Jogo da Memória com frações. Disponível em: <https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_17/GM_4_17.htm>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· ESCOLA, Britannica. Redução de Frações. Disponível em: <https://escola.britannica.com.br/resources/lm/GM_4_18/GM_4_18.htm>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· Frações. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/fracoes/fracoes-montar.swf>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· Frações. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/fracoes/fracoes-preencher.swf>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· Frações. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/fracoes/fracoesfacil.swf>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· .Frações. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/fracoes/fracoes-deno-num.swf>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· Frações. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/fracoes/fracoes-arrastar.swf>. Acesso em: 12 nov. 2016.
· Fracciones - 1. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/fracoes/fracoes-ligar.swf>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· Mendel's Mercado Matemágico. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/fracoes/fracoes-mercado-matemagico.swf>. Acesso em: 12 nov. 2016.
CONTEÚDO: EQUIVALÊNCIA

Objetivo:

· Estabelecer e registrar relações entre o todo e suas partes, compreendendo conceito de fração, a representação gráfica e a equivalência.

· Perceber que duas frações são equivalentes quando ambas representam a mesma quantidade.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· Now Click on Another Bottle That Has an equivalent Fraction. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/fracoes/fracoes-jogo.swf>. Acesso em: 12 nov. 2016.

CONTEÚDO: LEITURA E ESCRITA DE NÚMEROS FRACIONÁRIOS

Objetivo:

· Ler e escrever números fracionários. 

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· EDUCATIVAS, Atividades. Frações III- Leitura de Frações. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=522>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· YOUTUBE. Frações - Smartkids. 4 de fevereiro de 2014. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=-7uTCUkF5xk>. Acesso em: 12 nov. 2016.

CONTEÚDO: OPERAÇÕES – ADIÇÃO; CÁLCULO MENTAL; UTILIZAÇÃO DO ALGORITMO.
Objetivos:

· Realizar cálculos envolvendo adição, usando a estimativa e o cálculo mental em diferentes situações.

· Utilizar cálculo mental para a resolução das operações e situações problema.

Encaminhamentos metodológicos:

· Para introduzir os conceitos de adição, subtração, multiplicação e divisão passar vídeos com cada temática.

· Trabalhar diferentes jogos educacionais utilizando-se das quatros Operações Matemáticas.
Recursos auxiliares externos:
· JOGOS DA ESCOLA. Calculadora Quebrada. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/608-calculadora-quebrada Acesso em 21 de outubro de 2016.

· Soma 12. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/410-soma-12 Acesso em 21 de outubro de 2016.


· YOUTUBE. Aprenda a Somar Fácil - Vídeos Educativos para Crianças. 4 de maio de 2016. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=veJKXAMouCo>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· YOUTUBE, Mentes Notáveis. Adição. 20 de setembro de 2016. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=4XjkoHz6gwo>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· ONLINE, Meus Jogos. Matemática - Adição Online. Disponível em: <http://osenhoremeupastor.meusjogosonline.com/jogar.asp?id=6028468>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· JOGO de Somar. Disponível em: <http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/atividade_infantil_adicao1.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· EDUCATIVAS, Atividades. Somar e pintar. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=1437>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Dr. Kai's Mixup Gas- Addition Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/addition/kaigasadd.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Bleepy's Gifts - Addition Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/addition/bleepyadd.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Arrrgh! - Addition Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/addition/arrrgh.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· COLORIR.COM. Jogar a Matemática: Adição. Disponível em: <http://jogosflash.colorir.com/educativos/matematica-adicao.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Lucky Drops - Addition Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/addition/luckyadd.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· EDUCATIVAS, Atividades. The Mad Math Game Adding. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=12043>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· ESCOLOVAR. Addition Vertical. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_adicao_somavai1a.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ESCOLOVAR. Adição_sumas1. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_adicao_sumas1.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ESCOLOVAR. Adição_sumas2. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_adicao_sumas2.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ESCOLOVAR. Adição_sumas3. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_adicao_sumas3.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ESTUDAMOS.COM. Contas de Adição Com Três Dígitos: Resolva On-Line. Disponível em: <http://www.estudamos.com.br/adicao/adicao_tres_digitos_1.php>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· GAMES, Escola. Robô Lógico. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/roboLogico/>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· CLUBINHO, Nosso. Brincando com a matemática: Soma e subtração. Disponível em: <http://www.nossoclubinho.com.br/jogo-de-matematica-soma-subtraca/>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Peabody the Penguin. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/addition/addPeabody.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· CONTAS de Adição e Subtração. Disponível em: <http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogos_contas_adicao_subtracao.html>. Acesso em: 13 nov. 2016

· ZUZUBALÂNDIA. Jogo da Matemática. Disponível em: <http://iguinho.com.br/zuzu/jogo-matematica.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· MATKIDS. Jogo das Contas. Disponível em: <http://www.somatematica.com.br/matkids/game.php>. Acesso em: 12 nov. 2016.

CONTEÚDO: OPERAÇÕES – SUBTRAÇÃO; CÁLCULO MENTAL; UTILIZAÇÃO DO ALGORITMO.
Objetivos:

· Realizar cálculos envolvendo subtração, usando a estimativa e o cálculo mental em diferentes situações.

· Utilizar cálculo mental para a resolução das operações e situações problema.

Encaminhamentos metodológicos:

· Para introduzir os conceitos de adição, subtração, multiplicação e divisão passar vídeos com cada temática.

· Trabalhar diferentes jogos educacionais utilizando-se das quatros Operações Matemáticas

Recursos auxiliares externos:
· YOUTUBE, Mentes Notáveis. 3 Subtração. 20 de setembro de 2016. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=hxzl-xYFXKo>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· DINAMÁTICA. Algoritmo da subtração. Disponível em: <http://www.dinamatica.com.br/2015/06/algoritmo-da-subtracao.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ESTUDAMOS.COM. Contas de Subtração Com Três Dígitos: Resolva On-Line. Disponível em: <http://www.estudamos.com.br/subtracao/subtracao_tres_digitos_1.php>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· ATIVIDADE de Matemática: Contas de Subtração. Disponível em: <http://www.a77.com.br/matematica/contas_on_line_subtracao_1.php>. Acesso em: 13 nov. 2016. 

· GAMES, Escola. Robô Lógico. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/roboLogico/>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· CLUBINHO, Nosso. Brincando com a matemática: Soma e subtração. Disponível em: <http://www.nossoclubinho.com.br/jogo-de-matematica-soma-subtraca/>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Snowy's Friend- Subtraction Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/subtraction/snowyfriend.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Candy Capers - Subtraction Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/subtraction/candycaperssub.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Arrrgh! - Subtraction Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/subtraction/arrrgh.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Flying High - Subtraction Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/subtraction/flyingsub.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· CONTAS de Subtração online. Disponível em: <http://www.imagem.eti.br/matematica/matematica_contas_subtracao_1.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· EDUCACIONAIS, Jogos. Mat 09 - Subtração e Pintura. Disponível em: <http://www.aprendizagemaberta.com.br/infantil//index.php?task=view&id=75>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· CRIANÇAS-ATIVIDADES, Uol. Desafio de Subtração. Disponível em: <http://criancas.uol.com.br/atividades/brincadeiras/desafio-de-subtracao.jhtm>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Alien Munchtime - Lucky Drops. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/subtraction/luckysub.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· CONTAS de Adição e Subtração. Disponível em: <http://www.imagem.eti.br/jogo_com_numeros/jogos_contas_adicao_subtracao.html>. Acesso em: 13 nov. 2016

· POOH'S Brain Games. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/continhaspooh.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· IGUINHO. Acerte a conta ou caia na lama. Disponível em: <http://iguinho.com.br/jogo-acerte-a-conta.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· DESAFIO de Matemática - Jogo Educativo - Soma, Subtração, Divisão e Multiplicação. Disponível em: <http://www.querojogar.com.br/jogosonline/desafio-matematica.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· MATKIDS. Jogo das Contas. Disponível em: <http://www.somatematica.com.br/matkids/game.php>. Acesso em: 12 nov. 2016.

CONTEÚDO: OPERAÇÕES – MULTIPLICAÇÃO; CÁLCULO MENTAL; UTILIZAÇÃO DO ALGORITMO; CONSTRUÇÃO DA TABUADA DO 2, 3, 4 E 5.
Objetivos:

· Realizar cálculos envolvendo, multiplicação, usando a estimativa e o cálculo mental em diferentes situações.

· Utilizar cálculo mental para a resolução das operações e situações problema.

Encaminhamentos metodológicos:

· Para introduzir os conceitos de adição, subtração, multiplicação e divisão passar vídeos com cada temática.

· Trabalhar diferentes jogos educacionais utilizando-se das quatros Operações Matemáticas

Recursos auxiliares externos:
· JOGOS DA ESCOLA. Calculadora Quebrada. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/608-calculadora-quebrada Acesso em 21 de outubro de 2016.

· YOUTUBE, Mentes Notáveis. Multiplicação. 20 de setembro de 2016. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=uBLgsojvuII>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· GAMES, Escola. Robô Lógico. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/roboLogico/>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· GAMES, Escola. Tabuada do Dino. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Dr. Kai's Mixup Gas - Multiplication Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/multiplication/kaigasmult.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Bleepy's Gifts - Multiplication Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/multiplication/bleepymult.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Candy Capers - Multiplication Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/multiplication/candycapersmult.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· GAMES, Multiplication. Flurry of Flavors. Disponível em: <http://www.multiplication.com/games/play/flurry-flavors>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Lucky Drops - Multiplication Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/multiplication/luckymult.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· GAMES, Multiplication. Pirates II. Disponível em: <http://www.multiplication.com/games/play/pirates-ii>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· GAMES, Multiplication. Sketch's World - Multiplication. Disponível em: <http://www.multiplication.com/games/play/sketchs-world-multiplication>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· POKI. Basketball Multiplication. Disponível em: <http://poki.com.br/g/basketball-multiplication>. Acesso em: 13 nov. 2016.
· ESTUDAMOS.COM. Contas de Multiplicação Com Três Dígitos: Resolva On-Line. Disponível em: <http://www.estudamos.com.br/multiplicacao/multiplicacao_tres_digitos_1.php>. Acesso em: 13 nov. 2016.
· ESTUDAMOS.COM. Exercícios de Multiplicação: 2 Algarismos Vezes 2 Algarismos. Disponível em: <http://www.estudamos.com.br/multiplicacao/multiplicar-2-algarismos-por-2-algarismos-1.php>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· CONTAS de Multiplicação On-Line. Disponível em: <http://www.imagem.eti.br/matematica/matematica_contas_multiplicacao_pelo_numero_2.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BEN10 Mult. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/ben10mult.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ESCOLHA a tabuada. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/Mat1/divisao-escolhetabuada-e-clica-peixe.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· JUNGLE Jim - And the Monkeys of Monamona. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/Mat1/divisao-escolhetabuada-e-faz-conta.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· JUNGLE Jim - And the DongaDinga Drums. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/Mat1/divisao-escolhetabuada-e-faz-conta-dificil.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· DESAFIO de Matemática - Jogo Educativo - Soma, Subtração, Divisão e Multiplicação. Disponível em: <http://www.querojogar.com.br/jogosonline/desafio-matematica.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· EDUCAÇÃO, Abril. Quanto devo pagar? Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/quantodevepagar.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· EDUCATIVAS, Atividades. Matemática dos pênaltis. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8397>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· EDUCATIVAS, Atividades. Color Creations. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9625>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· EDUCATIVAS, Atividades. Winter Coloring Fun. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9626>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· MATKIDS. Jogo das Contas. Disponível em: <http://www.somatematica.com.br/matkids/game.php>. Acesso em: 12 nov. 2016.

CONTEÚDO: OPERAÇÕES – DIVISÃO; CÁLCULO MENTAL; UTILIZAÇÃO DO ALGORITMO.
Objetivos:

· Realizar cálculos envolvendo divisão, usando a estimativa e o cálculo mental em diferentes situações.

· Utilizar cálculo mental para a resolução das operações e situações problema.

Encaminhamentos metodológicos:

· Para introduzir os conceitos de adição, subtração, multiplicação e divisão passar vídeos com cada temática.

· Trabalhar diferentes jogos educacionais utilizando-se das quatros Operações Matemáticas

Recursos auxiliares externos:
· YOUTUBE, Mentes Notáveis. Divisão. 20 de setembro de 2016. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=QFqP0-Bu1rI>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· GAMES, Escola. Robô Lógico. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/roboLogico/>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Dr. Kai's Mixup Gas - Division Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/Division/kaigasdiv.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Snowy's Friend- Division Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/Division/snowyfriend.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Candy Capers - Division Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/Division/candycapersdiv.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Arrrgh! - Division Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/Division/arrrgh.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Lucky Drops - Division Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/Division/luckydiv.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Sketch's World - Division Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/Division/sketchdiv.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· BRAIN, Fun4 The. Math Way Up - Division Game. Disponível em: <http://www.fun4thebrain.com/Division/windowDiv.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· SURFNETKIDS. Dora Division Puzzle. Disponível em: <http://www.surfnetkids.com/games/dora-division-puzzle/>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· SOFTWARE, Sheppard. Math man Division. Disponível em: <http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/mathman/mathman_division.htm>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ESTUDAMOS.COM. Contas de Dividir Com Três Dígitos: Resolva On-Line. Disponível em: <http://www.estudamos.com.br/divisao/divisao_tres_digitos_1.php>. Acesso em: 13 nov. 2016

· YOUTUBE, Mentes Notáveis. 6 METADE E TERÇA PARTE. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=-DsyJXt6ek8>. Acesso em: 13 nov. 2016.
· MONTA Cenário (conta). Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/Mat1/divisao-conta-montacenario.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· PATTY'S Paints. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/JogosSWF/jogos/Mat1/divisao-escolhetabuada-e-pinta-carro.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· DESAFIO de Matemática - Jogo Educativo - Soma, Subtração, Divisão e Multiplicação. Disponível em: <http://www.querojogar.com.br/jogosonline/desafio-matematica.html>. Acesso em: 12 nov. 2016.

· MATKIDS. Jogo das Contas. Disponível em: <http://www.somatematica.com.br/matkids/game.php>. Acesso em: 12 nov. 2016.

CONTEÚDO: NOÇÕES DE ADIÇÃO E SUBTRAÇÃO DE NÚMEROS DECIMAIS.

Objetivos: 

· Efetuar mentalmente adição e subtração de frações homogêneas.
Encaminhamentos metodológicos:

· Conceituar o que são números decimais e dialogar com os alunos, onde números decimais podem ser encontrados no cotidiano.

· Aplicar o jogo “Ordering Decimals.

Recursos auxiliares externos:
· ORDERING Decimals. Disponível em: <http://www.softschools.com/math/ordering_numbers/ordering_decimals/ordering_decimals.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016
EIXO: MEDIDAS
CONTEÚDO: TEMPO - DIA E NOITE, ANTES, DURANTE E DEPOIS
Objetivos:

· Compreender diferentes medidas de tempo, calendário, relógio, dia e noite.
· Identificar os diferentes objetos utilizados para medir o tempo.
· Reconhecer e utilizar as medidas de tempo.

Encaminhamentos metodológicos:

· Fazer a explicação teórica sobre o conteúdo, e dialogar com os alunos sobre o tema.
· Utilizar-se do vídeo “Mônica? Que Mônica? | Turma da Mônica para explicar as concepções de antes( passado), durante( presente) e depois ( futuro).

· Trabalhar com o Vídeo Aula Dia e Noite - Rotação e Translação - educação infantil e fundamental inicial (Fazer as explicações cabíveis conforme for passando o vídeo)
Recursos auxiliares externos:
· YOUTUBE. Mônica? Que Mônica? | Turma da Mônica. 7 de agosto de 2015. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=bDmfkZslsjY>. Acesso em: 13 nov. 2016.
· YOUTUBE. Aula Dia e Noite - Rotação e Translação - educação infantil e fundamental inicial. 12 de fevereiro de 2016. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=vKK-GYji8UI>. Acesso em: 13 nov. 2016.

CONTEÚDO: TEMPO - DIA, SEMANA, MÊS, BIMESTRE, TRIMESTRE, SEMESTRE E ANO
Objetivo:

· Compreender como se dá a contagem do tempo através dos dias, semanas, meses e anos.
· Ler e entender o funcionamento do calendário.
Encaminhamentos metodológicos:

· Fazer uma breve explicação sobre a duração de um dia (24 horas) e a quantidade de dias durante uma semana (7 dias) e de um mês (pode variar de 28 a 31 dias).

· Após solicitar que os alunos façam pesquisas na internet em sites pré-selecionados sobre bimestre, trimestre, quadrimestre, semestre e ano. Na sequência solicitar que façam uma tabela no editor de planilhas, escrevendo a quantidade de meses que cada período representa. 

Recursos auxiliares externos:
· MATEMÁTICA, Só. Medidas de Tempo. Disponível em: <http://www.somatematica.com.br/fundam/medtempo2.php>. Acesso em: 13 nov. 2016.

CONTEÚDO: TEMPO - CONSTRUÇÃO DO CALENDÁRIO. 
Objetivo:

· Compreender a ideia de dia, semana, mês e ano.
· Construir calendários e compreender o uso de agendas e cronogramas.
Encaminhamentos metodológicos:

· Iniciar a aula fazendo questionamentos junto aos alunos sobre o calendário, tais como: Como fazemos para descobrirmos que dia é hoje? O que é um calendário? Quem já viu um calendário? Para que ele serve? Quais são os dias da semana? E os meses? Quantos meses tem um calendário?

· Posteriormente mostrar, através do multimídia, diferentes imagens de modelos de calendários e fazer comparações entre os mesmos.

Recursos auxiliares externos:
· GAMES, Escola. Calendário Mágico. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/calendarioMagico/>. Acesso em: 13 nov. 2016.

CONTEÚDO: USO DO RELÓGIO (HORA E MINUTO) E MEDIDA PADRÃO (HORA).
Objetivo:

· Registrar e reconhecer horas e minutos.
· Diferenciar o relógio digital, do relógio analógico.
Encaminhamentos metodológicos:

· Para introdução do conteúdo mostrar no multimídia imagens de relógios analógico e digital. 

· Através de uma imagem do relógio analógico explicar o que significa cada ponteiro do mesmo.

· Aplicar diversos jogos que envolvam sistema de medidas: horas.

Recursos auxiliares externos:
· GAMES, Escola. Aprendendo as horas. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/aprendendoHoras/>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· KIDS, Discovery. Hora e Minuto. Disponível em: <http://discoverykidsbrasil.uol.com.br/jogos/hora-e-minuto/>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· APRENDA a Ver as Horas e Minutos Com Nossos Relógios Dourados. Disponível em: <http://www.imagem.eti.br/atividades_educativas/aprenda_a_ver_as_horas_15.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ME DICES la hora. Disponível em: <http://www.genmagic.org/mates1/reloj_cas.swf>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· EDUCATIVAS, Atividades. Stop the clock. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=3834>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· RECREIO, Hora do. Relógio Analógico. Disponível em: <http://www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=78>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· RECREIO, Hora do. Relógio Digital. Disponível em: <http://www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=79>. Acesso em: 13 nov. 2016.

CONTEÚDO: VALOR - IDENTIFICAÇÃO E USO DE CÉDULAS E MOEDAS; SISTEMA MONETÁRIO BRASILEIRO E DE OUTROS PAÍSES.
Objetivo:

· Identificar os valores expressos em cada cédula e moeda.
· Conhecer o uso das cédulas, moedas, relacionando-as como o sistema monetário brasileiro e de outros países.
· Reconhecer e utilizar as medidas de valor através de leitura escrita, composição e decomposição, trocas.

Encaminhamentos metodológicos:

· Iniciar a aula com o vídeo “Patrulha do saber - A origem do dinheiro - Desenho animado infantil educativo - animação português”.  Na sequência fazer a relação do vídeo com a realidade da história do dinheiro.

· Apresentar através de imagens no multimídia as cédulas de dinheiro e as moedas existentes no Brasil, enfatizando o Sistema Real.

· Mostrar também cédulas de dinheiro de outros países como a dos Estados Unidos da América, cujo Sistema Monetário é o Dólar e a dos países europeus, o Euro.

· Trabalhar diferentes jogos educativos relacionados ao Sistema monetário.

Recursos auxiliares externos:
· YOUTUBE. Patrulha do saber - A origem do dinheiro - Desenho animado infantil educativo - animação português. 4 de novembro de 2012. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=5txvwKjLR2I>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· CLUBINHO, Nosso. Binho no Supermercado. Disponível em: <http://www.nossoclubinho.com.br/binho-no-supermercado/>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· 360, Jogos. Brain Spa 2. Disponível em: <http://www.jogos360.com.br/brain_spa_2.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ZUZUBALÂNDIA. Compras da Zuzu. Disponível em: <http://iguinho.com.br/zuzu/jogo-compras.html>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· ESTUDAMOS.COM. Atividades Educativas Com Dinheiro. Disponível em: <http://www.estudamos.com.br/atividades-com-dinheiro/atividades-com-dinheiro-1.php>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· GAMES, Escola. Casa de Carne. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/casaDeCarne/>. Acesso em: 13 nov. 2016.

CONTEÚDO: VALOR - COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO DE VALORES; POSSIBILIDADES.
Objetivo:

· Realizar diversas possibilidades de trocas obtendo o mesmo valor inicial.
· Identificar cédulas e moedas.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· SÉRIE EDUCACIONAL GCOMPRIS – Matemática- Numeração- Dinheiro

CONTEÚDO: VALOR - LEITURA E ESCRITA NA FORMA DECIMAL

Objetivo:

Compreender, ler e registrar valores na forma decimal.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· MULLER, Caroline Sati. Sistema Monetário. Disponível em: <http://www.professoracarol.org/HOTPOTATOES/quantotem-sistemamonetario.htm>. Acesso em: 13 nov. 2016.

· EDUCATIVAS, Atividades. Sistema de Numeração Decimal Sistema Monetário e Problemas. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=12417>. Acesso em: 13 nov. 2016.

CONTEÚDO: COMPRIMENTO - MEDIDAS ARBITRÁRIAS; MEDIDA PADRÃO - METRO.
Objetivo:

· Diferenciar as medidas arbitrárias de medidas padrão.
· Reconhecer e utilizar as medidas de comprimento.

Encaminhamentos metodológicos:

· Assistir ao vídeo “História do Comprimento” com os alunos e discutir oralmente os aspectos relevantes em relação a história das medidas de comprimento arbitrárias destacando a necessidade de uma medida padrão.

· http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=6413 - Na sequencia trabalhar com a animação acima também discutindo oralmente com a turma.

Recursos auxiliares externos:
· HISTÓRIA do Comprimento. Direção de Renan Augusto Trindade. 2012. (7 min.), P&B. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=vczJlHE4GuY>. Acesso em: 6 nov. 2016.

· ESCOLA, Jogos da. Medidas. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/427-medidas>. Acesso em: 6 nov. 2016
CONTEÚDO: NOÇÕES DE MÚLTIPLOS E SUBMÚLTIPLOS

Objetivo:

Utilizar as nomenclaturas corretamente (múltiplos e submúltiplos).
Encaminhamentos metodológicos:

· Através do vídeo “Medidas de Comprimento” apresentar noções de múltiplos e submúltiplos do metro, destacando a necessidade deles para medidas muito grandes ou muito pequenas.

· Trabalhar com o jogo Medidas, no site Jogos da Escola.
· Medir a altura dos alunos da turma com fita métrica e construir um gráfico utilizando o Editor de planilha eletrônica Calc.

Recursos auxiliares externos:
· ESCOLA, Jogos da. Medidas. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/427-medidas>. Acesso em: 6 nov. 2016
· MEDIDAS de Comprimento. 2015. (6 min.), P&B. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=aVyl3niMczY>. Acesso em: 6 nov. 2016
CONTEÚDO: SUPERFÍCIE - NOÇÕES DE PERÍMETRO E ÁREA
Objetivo:

· Reconhecer como se dá o cálculo de perímetro e área utilizando as medidas de superfície.

Encaminhamentos metodológicos:

· Iniciar a aula com a animação de Troncho y Poncho para conceituar as diferenças entre perímetro e área.

· Destacar com os alunos somente as partes que são convenientes ao conteúdo.

· Na sequência realizar o download do jogo Brincando com área e perímetro e trabalhar com os alunos.
· Na sequencia aplicar as atividades disponíveis nos links abaixo que servem como exercícios de fixação do conteúdo.

Recursos auxiliares externos:
· LAS Aventuras de Troncho y Poncho: Áreas y Polígonos. 2013. (9 min.), P&B. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=DxE3bt-bUMg>. Acesso em: 6 nov. 2016.

· USP, Pibid Icmc; MANZINI, Rafaela Varzoni. Brincando com Área e Perímetro. Disponível em: <http://pibid.icmc.usp.br/acervos>. Acesso em: 6 nov. 2016.

· FÉLIX, Marcio. Exercícios online Áreas e Perímetros. Disponível em: <http://www.prof2000.pt/users/mnilza/matematica/area_perimetro/areas_e_perimetros.html>. Acesso em: 6 nov. 2016.

· BR, Softdreams. Área e Perímetro. Disponível em: <http://softdreamsbr.com/jogos/areaperi/areaperi.html>. Acesso em: 6 nov. 2016.
CONTEÚDO: SUPERFÍCIE – MEDIDA PADRÃO: METRO QUADRADO

Objetivo:

· Utilizar a medida padrão para expressar valores de área e superfície.

· Identificar produtos contabilizados com metros quadrados.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: MASSA – MEDIDAS ARBITRÁRIAS.
Objetivo:

· Utilizar e representar medidas arbitrárias para realizar medições. 

Encaminhamentos metodológicos:

· Em pares ou individualmente realizar o jogo de gangorra e equilíbrio Animal See Saw.

· Realizar a atividade Alien Weight, solicitar aos alunos que determinem o alienígena mais leve e o mais pesado.

Recursos auxiliares externos:
· See Saw Animal. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_jogo_seesawanimal.swf>. Acesso em: 11 nov. 2016.

· Alien Weight. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_balanca_Alien.Weigh.swf>. Acesso em: 11 nov. 2016.

CONTEÚDO: MASSA – MEDIDA PADRÃO - GRAMA
Objetivo:

· Reconhecer, utilizar e registrar a medida padrão de massa (quilo, Kg.). 

Encaminhamentos metodológicos:

· Realizar a atividade Mostly Postie, para pesar em gramas e quilogramas.

Recursos auxiliares externos:
· BARRETT, J. Mostly Postie. 2006. Disponível em: <http://www.ictgames.com/mostlyPostie.html>. Acesso em: 11 nov. 2016.

CONTEÚDO: MASSA – NOÇÕES DE MÚLTIPLOS E SUBMÚLTIPLOS

Objetivo:

· Ter noções de múltiplos e submúltiplo da medida padrão; quilograma. 

· Reconhecer os múltiplos e submúltiplo do quilograma.

Encaminhamentos metodológicos:

· Realizar a atividade Bingo Educativo, na opção de medidas de massa e volume. 

· Realizar a atividade Massa, Quilograma, 1/2kg.
Recursos auxiliares externos:
· SMART CLASS. Bingo Educativo. Disponível em: <http://www.smartclass.com.br/bingomatnet.swf>. Acesso em: 11 nov. 2016.

· EATHER, Jenny. Massa, Quilograma, 1/2kg. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_massa_iniciacao.swf>. Acesso em: 11 nov. 2016
CONTEÚDO: CAPACIDADE - MEDIDAS ARBITRÁRIAS
Objetivo:

· Utilizar e representar medidas arbitrárias de capacidade. 

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· EATHER, Jenny. Litros, Litro e Meio. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_litros_litr.e.meio.swf>. Acesso em: 11 nov. 2016.

· SMART CLASS. Bingo Educativo. Disponível em: <http://www.smartclass.com.br/bingomatnet.swf>. Acesso em: 11 nov. 2016
CONTEÚDO: CAPACIDADE - MEDIDA PADRÃO - LITRO
Objetivo:

· Entender que o litro é unidade fundamental das medidas de capacidade. 

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CAPACIDADE - NOÇÕES DE MÚLTIPLOS E SUBMÚLTIPLOS

Objetivo:

· Ter noções de múltiplos e submúltiplo da medida padrão (litro – l).
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
EIXO: GEOMETRIA

CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO DOS SÓLIDOS GEOMÉTRICOS
Objetivos:

· Classificar sólidos geométricos e figuras planas, planificando sólidos.
· Semelhanças e diferenças dos sólidos e figuras planas.
· Nomear os sólidos geométricos.
· Relacionar os sólidos que rolam e os que não rolam.

Encaminhamentos metodológicos:

· Assistir ao vídeo/música “Sólidos Geométricos”, de Eu Canto .

· Assistir à explicação da música do vídeo anterior “Sólidos Geométricos – comentários” de Eu Canto Matemática
Recursos auxiliares externos:
· Sólidos Geométricos. CALDAS, Sidcley. 2016. (3 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=MleCDCNujdE >. Acesso em: 10 nov. 2016.
· Sólidos Geométricos – Comentários. CALDAS, Sidcley. 2016. (12 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=EJSLuZtCUwE>. Acesso em: 10 nov. 2016.
CONTEÚDO: SEMELHANÇAS E DIFERENÇAS ENTRE SÓLIDOS GEOMÉTRICOS E FIGURAS PLANAS.
Objetivos:

· Explorar a forma geométrica nos objetos, assim como suas posições e analisar as semelhanças e diferenças entre elas.

Encaminhamentos metodológicos:

· Assistir ao vídeo “O que é Tangram e como surgiu?”. 
· Apresentar a apresentação sobre figuras planas e não planas, 
Recursos auxiliares externos:
· ESCOLOVAR. Os sólidos geométricos e a relação de Euler. NUNES, Vaz. 2016. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_solidos.geometricos_euler.doc>. Acesso em: 10 nov. 2016.

· PORTAL BRASIL 10. Figuras Planas e Não Planas. 2016. Disponível em: <http://portalbrasil10.com.br/figuras-planas-e-nao-planas>. Acesso em: 10 nov. 2016
· O que é Tangram e como surgiu? MOREIRA, Mary Ana Dal Molín. 2014. (6 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=jzgqyBbDWZI>. Acesso em: 10 nov. 2016.
· Figuras planas e não planas: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/14000/arestas2.swf
CONTEÚDO: PLANIFICAÇÃO DOS SÓLIDOS ATRAVÉS DO CONTORNO DAS FACES

Objetivos:

· Planificar formas tridimensionais, reconhecendo os diferentes tipos de faces.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CONSTRUÇÃO DE SÓLIDOS GEOMÉTRICOS ATRAVÉS DE MODELOS PLANIFICADOS

Objetivos:

· Construir sólidos geométricos a partir de modelos planificados.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO DAS FIGURAS PLANAS: QUADRADOS, RETÂNGULOS, TRIÂNGULOS E CÍRCULO
Objetivos:

· Identificar figuras planas nos sólidos geométricos.
Encaminhamentos metodológicos:

· Trabalhar com a ferramenta de formas do software Tuxpaint, pedindo para os alunos desenharem figuras utilizando figuras planas.

Recursos auxiliares externos:
· TuxPaint.

CONTEÚDO: IDENTIFICAR O NÚMERO DE FACES DE UM SÓLIDO GEOMÉTRICO E DO NÚMERO DE LADOS DE UM POLÍGONO.
Objetivos:

· Identificar e contar faces de sólidos geométricos.

· Identificar e contar o número de lados de um polígono.

Encaminhamentos metodológicos:

· Assistir ao vídeo “Lados e vértices de um polígono” de Eu Canto Matemática.
· Assistir ao vídeo “Lados e vértices de um polígono – Comentários” de Eu Canto Matemática
Recursos auxiliares externos:
· Lados e vértices de um polígono. CALDAS, Sidcley. 2016. (3 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=zbQAtoEwvQ0>. Acesso em: 10 nov. 2016.
· Lados e vértices de um polígono – Comentários. CALDAS, Sidcley. 2016. (3 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=h6Kntr2ojas>. Acesso em: 10 nov. 2016

CONTEÚDO: NOÇÕES DE PARALELISMO E PERPENDICULARISMO

Objetivos:

· Determinar se duas retas são paralelas ou perpendiculares.

Encaminhamentos metodológicos:

· Ler com os alunos as explicações e explorar o paralelismo e perpendicularismo com a atividade Geometria Plana
Recursos auxiliares externos:
· SEAD, UFRGS. Geometria Plana. FERREIRA, Carlos Eduardo Souza; GRAVINA, Maria Alice; MOCELIM, Lucas Povarczuk. 2008. Disponível em: <http://www2.mat.ufrgs.edu/edumatec/atividades_diversas/teoremas_geometria/Objetos/GeometriaPlana.swf>. Acesso em: 10 nov. 2016.

CONTEÚDO: NOÇÕES SOBRE ÂNGULOS.

Objetivos:

· Localizar objetos que possuam ângulo de 90º.
· Desenvolver noções de ângulos.

Encaminhamentos metodológicos:

· Assistir ao vídeo Ângulos de Eu Canto Matemática.

· Assistir ao vídeo Ângulos – Comentários de Eu Canto Matemática.

· Trabalhar leitura sobre ângulos no site escolakids.

Recursos auxiliares externos:
· ESCOLA KIDS. Ângulo. NOÉ, Marcos. 2016. Disponível em: <http://escolakids.uol.com.br/angulo.htm>. Acesso em: 10 nov. 2016.

· Ângulos. CALDAS, Sidcley. 2016. (3 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=vYtEU9cNuCI>. Acesso em: 10 nov. 2016.
· Ângulos – Comentários. CALDAS, Sidcley. 2016. (8 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=vYtEU9cNuCI>. Acesso em: 10 nov. 2016.

CONTEÚDO: SIMETRIA.

Objetivos:

· Construir figuras e desenhos simétricos.

· Classificar objetos e desenhos entre simétricos e assimétricos.

· Identificar ocorrências de simetria na natureza e nos objetos construídos pelo homem.

Encaminhamentos metodológicos:
· Assistir ao vídeo Simetria de Eu Canto Matemática.
· Assistir ao vídeo Simetria – Comentários de Eu Canto Matemática.

· Trabalhar com a atividade “Espelhe o item mostrado”, do software educacional GCompris.
· Trabalhar com a atividade “Redesenhe o item mostrado”, do software educacional Gcompris.
· Aplicar a atividade Simetria (em francês).
Recursos auxiliares externos:
· Simetria. CALDAS, Sidcley. 2016. (3 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=VyO_lFsGwDQ>. Acesso em: 10 nov. 2016.
· Simetria – Comentários. CALDAS, Sidcley. 2016. (8 min.). Disponível em: <http://www.youtube.com/watch?v=fMwDz7IC0oo>. Acesso em: 10 nov. 2016

· _____. Simetria. Disponível em: http://www.genmagic.org/mates2/simetria.swf. Acesso em: 10 nov 2016.
· Gcompris.
EIXO: LINGUAGEM DA INFORMAÇÃO

CONTEÚDO: FUNÇÃO SOCIAL DO NÚMERO COMO CÓDIGO DA INFORMAÇÃO

Objetivos:

· Construir o significado de números naturais a partir de contagem e códigos explorando diversos contextos (problemas, medidas).
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: COLETA E ORGANIZAÇÃO DE INFORMAÇÕES

Objetivos:

· Coletar e organizar informações.
· Classificar dados e explorar as diferentes possibilidades de organização.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CONSTRUÇÃO DE QUADROS E TABELAS
Objetivos:

· Construir quadros e tabelas.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CONSTRUÇÃO DE GRÁFICOS DE SETORES E BARRAS OU COLUNAS COM O USO DE LEGENDAS.
Objetivos:

· Construir gráficos de setores e barras.

· Elaborar infográficos.

· Construir gráficos de setores e barras, utilizar legendas corretamente.

Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: LEITURA E INTERPRETAÇÃO DE DADOS E INFORMAÇÕES CONTIDOS EM TABELAS, GRÁFICOS, QUADROS E IMAGENS.
Objetivos:

· Ler e interpretar gráficos e infográficos.

· Coletar informações a partir de tabelas.

· Identificar títulos e legendas de gráficos e tabelas.
Encaminhamentos metodológicos:

Recursos auxiliares externos:
· ESTUDAMOS. Gráficos de coluna. Disponível em: http://goo.gl/HPqsTe. Acesso em 23 de maio de 2016.

· ESTUDAMOS. Gráficos circulares. Disponível em: http://goo.gl/Ly5RkK. Acesso em 23 de maio de 2016.

· Estudamos. Gráficos de linha. Disponível em: http://goo.gl/RQqHvK. Acesso em 23 de maio de 2016.
· CONDIGITAL. Representações gráficas. Disponível em: http://goo.gl/UjNgb0. Acesso em 23 de maio de 2016.
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