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ESCOLA MUNICIPAL ...

PLANEJAMENTO DE INFORMÁTICA EDUCACIONAL

2º ANO

INSTRUTOR DE INFORMÁTICA:

2017

INFORMÁTICA INSTRUMENTAL

CONTEÚDO: HISTÓRIA DA TECNOLOGIA: O HOMEM E AS INVENÇÕES EM TECNOLOGIA DE COMUNICAÇÃO DIGITAL.

Objetivos:

· Compreender a origem e a evolução da tecnologia e como ela interfere no cotidiano do homem.

· Propiciar ao educando o acesso à história e evolução dos computadores, possibilitando sua compreensão sobre os equipamentos, sua origem e possibilidades.
Encaminhamentos metodológicos:

· A partir de um vídeo e atividades em flash. 

· Trabalhar como se desenvolveu a tecnologia humana e a criação e desenvolvimento da computação até o contexto que ele vive.
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CONCEITOS BÁSICOS PARA O FUNCIONAMENTO DO COMPUTADOR, DA INTERNET, MODOS DE SALVAMENTO, ARQUIVAMENTO E CAPTURA.

Objetivos:

· Aprender a manusear o computador e utilizar suas ferramentas e recursos.

· Possibilitar a apropriação dos conceitos básicos para o funcionamento do computador, da internet, modos de salvamento, arquivamento, captura e aplicação dos conhecimentos produzidos em novos conhecimentos.

Encaminhamentos metodológicos:
· Apresentar o computador e o seu funcionamento;

· Exibir vídeo.

· Realizar atividades educativas relacionadas com as partes do computador.

· Praticar métodos de transferência de arquivos.

· Mostrar os componentes do computador e o software relacionado.

· Apresentar um vídeo mostrando as partes de um computador (mouse, teclado, monitor, gabinete, caixas de som). Questionar os alunos sobre as ações destes dentro do computador, fazer uma relação de possibilidades de softwares diferentes e atividades possíveis dentro dos computadores do laboratório.

Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: O COMPUTADOR EM SUA ESTRUTURA E POSSIBILIDADES.

Objetivos:

· Identificar os componentes de hardware e software e como eles se relacionam.

· Compreender e listar de como o computador pode ser utilizado, seus limites e possibilidades.

Encaminhamentos metodológicos:
· Apresentar programas e suas especificidades.

· Utilizar os programas da suíte LibreOffice, para demonstrar suas funcionalidades. 

· Utilizar um navegador de internet para demonstrar as funcionalidades.

· Introdução aos sistemas operacionais (reconhecimento).

· Como abrir, fechar, e manipular a janela de um programa.

· Como encontrar programas instalados no computador.
Recursos auxiliares externos:
· Brincando com Ariê.  Jogos Educativos. Disponível em:     <goo.gl/Pt9nd6/> Acesso em 23 mai. 2016.
· Professora Carol. Site educativo com atividades online. Disponível em: <professoracarol.org> Acesso em 23 mai. 2016.

· Websmed. Exercícios. Disponível em: <goo.gl/SSL43e> Acesso em 23 mai. 2016
· Smartkids. Jogos. Disponível em: <goo.gl/oQ6V87> Acesso em 23 mai. 2016.
· Revista Escola. Jogos. Disponível em: <goo.gl/sc7yTz> Acesso em 23 mai. 2016.
· Escola Games. Jogos Educativos. Disponível em: <goo.gl/6l1Ehg> Acesso em 23 mai. 2016.
CONTEÚDO: O FUNCIONAMENTO DOS PROGRAMAS.

Objetivos:

· Diferenciar um programa de acordo com a sua finalidade.

· Classificar os programas existentes no contexto da informática educacional.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
MATEMÁTICA

EIXO: NÚMEROS

CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO

Objetivos:

· Realizar classificações seguindo diferentes critérios.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: SERIAÇÃO

Objetivos:

· Organizar seriação numérica e de outras situações do cotidiano.
· Seriar objetos de acordo com determinados atributos.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: SEQUÊNCIA

Objetivos:

· Descobrir regras de sequências numéricas e completá-las.
· Construir a representação da sequência numérica até 99.
· Compreender a função do número em nossa sociedade.
· Identificar as regularidades em sequências: numéricas, de figuras e outras sequências.

Encaminhamentos metodológicos:
· Trabalhar atividade de sequenciação numérica por meio de jogos educativos como jogos de “ligar os pontos” disponibilizados pelo site Ecokids.
Recursos auxiliares externos:
· Ecokids. Eco Jogos - Ligue os pontos. Disponível em: <http://www2.uol.com.br/ecokids/jogos.htm>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO: RELAÇÃO ENTRE QUANTIDADES

Objetivos:

· Relacionar números a quantidade.
· Retomar situações de uso dos números como código, medidas ou contagem.
· Conhecer, identificar, compor e decompor os números pares e impares.
· Ordenar corretamente os números na ordem.
· Identificar e utilizar as noções de dezena e meia dezena.
· Compreender a função social do número como contagem.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: SISTEMA DE NUMERAÇÃO DECIMAL: CONTAGENS, AGRUPAMENTOS E TROCAS.

Objetivos:

· Compor e decompor números até 99.
· Construir tabelas somando de 2 em 2, 3 em 3 e 10 em 10.
· Ler, produzir e interpretar escritas numéricas até 100.
· Realizar agrupamentos de 10 unidades para contar e comparar quantidades.

Encaminhamentos metodológicos:
· Apresentar atividade sobre numerais através de vídeo expositivo como a Canção dos números.
Recursos auxiliares externos:
· Kids Tv Português. Canção dos Números 1-100. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=C2ah-qqWRIo>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO:  SISTEMA DE NUMERAÇÃO DECIMAL: FORMAÇÃO DA DEZENA E CENTENA.

Objetivos:

· Compor e decompor números até 100 ou mais.
· Construir tabelas somando de 2 em 2, 3 em 3 e 10 em 10.
· Ler, produzir e interpretar escritas numéricas até 100.
· Realizar agrupamentos de 10 unidades para contar e comparar quantidades.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: REGISTRO DE QUANTIDADES ATÉ 100.

Objetivos:

· Ler e registrar quantidades até 100 ou mais.

Encaminhamentos metodológicos:
· Aplicar atividade do “Jogo do Castelo”, onde trabalha-se o registro de quantidade até 100, em que os alunos devem completá-la seguindo a ordem numérica.
Recursos auxiliares externos:
· Nova Escola. Jogo do Castelo. Disponível em: <acervo.novaescola.org.br/swf/jogos/exibi-jogo.shtml?200_castelo-2.swf>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO: LEITURA E ESCRITA DE NUMERAIS

Objetivos:

· Ler e escrever numerais.
· Identificar os algarismos a partir da escrita.
· Trabalhar as relações entre centenas e dezenas.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: VALOR POSICIONAL (COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO)

Objetivos:

· Compor e decompor numerais observando o valor posicional dos algarismos no número.

· Identificar as dezenas e unidades em um algarismo.
· Conhecer as relações existentes entre as peças do material dourado.
· Realizar a decomposição de números em dezenas exatas e unidades como subsidio para o cálculo de adições e subtrações.
· Explorar o cálculo de adições pelo método da decomposição.
· Compor números através de ditados de valores.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: ESTABELECIMENTO DE RELAÇÕES NUMÉRICAS (ANTECESSOR, SUCESSOR, ORDEM CRESCENTE E DECRESCENTE, IGUALDADE E DESIGUALDADE).
Objetivos:

· Estabelecer relações numéricas para antecessor e sucessor, ordem crescente e decrescente, igualdade e desigualdade.
· Retomar a representação dos números com algarismos.
· Identificar antecessor e sucessor.
· Organizar números na ordem crescente e decrescente.
· Ampliar habilidades para classificar e agrupar.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: NÚMEROS ORDINAIS: ESTABELECIMENTO DE RELAÇÕES ENTRE QUANTIDADES (CARDINAL E ORDINAL).
Objetivos:

· Utilizar os números ordinais em diferentes situações do dia a dia.
· Diferenciar números ordinais de cardinais.
· Fazer a leitura dos números ordinais.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
OPERAÇÕES

CONTEÚDO: ADIÇÃO.
Objetivos:

· Identificar a ideia de adição com juntar.
· Explorar o cálculo de adições pelo método da decomposição, gráficos e tabelas.
Encaminhamentos metodológicos:
· Trabalhar atividade de adição e subtração utilizando jogos educativos de colorir como, “ Umbrella Coloring Addition Game”, “Calcula e Pinta” e “House Coloring Addition Game”, também utilizar jogos do tipo enigma como, “Math Picture Puzzle” e jogos da Memória “adição” e “subtração”.
· Praticar atividades de adição e subtração por meio de jogos como, “Adição… 99” e “Subtração… 20”.
Recursos auxiliares externos:
· Soft School. Free Math Games - Umbrella Coloring Addition Game. Disponível em: <http://www.softschools.com/math/games/>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· Soft School. Free Math Games - House Coloring Addition Game. Disponível em: <http://www.softschools.com/math/games/>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· Reino do Recreio. Calcula e Pinta. Disponível em: <www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=2>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· The Kids Page. Math Picture Puzzle. Disponível em: <http://www.thekidzpage.com/onlinejigsawpuzzles/index.htm>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· Reino do Recreio. Jogo da Memória - Adição. Disponível em: <www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=2>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· Escolovar. Adição… Até 99. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_total.htm>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO: SUBTRAÇÃO.

Objetivos:

· Reconhecer e acrescentar a ideia de subtração como retirar, completar e comparar;
· Explorar o cálculo de subtrações pelo método da decomposição.
Encaminhamentos metodológicos:
· Trabalhar atividade de adição e subtração utilizando jogos educativos de colorir como, “ Umbrella Coloring Addition Game”, “Calcula e Pinta” e “House Coloring Addition Game”, também utilizar jogos do tipo enigma como, “Math Picture Puzzle” e jogos da Memória “adição” e “subtração”.
· Praticar atividades de adição e subtração por meio de jogos como, “Adição… 99” e “Subtração… 20”.
Recursos auxiliares externos:
· Soft School. Free Math Games - Umbrella Coloring Addition Game. Disponível em: <http://www.softschools.com/math/games/>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· Soft School. Free Math Games - House Coloring Addition Game. Disponível em: <http://www.softschools.com/math/games/>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· Reino do Recreio. Calcula e Pinta. Disponível em: <www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=2>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· The Kids Page. Math Picture Puzzle. Disponível em: <http://www.thekidzpage.com/onlinejigsawpuzzles/index.htm>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· Reino do Recreio. Jogo da Memória - Subtração. Disponível em: <www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=2>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· Escolovar. Subtração… Até 20. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_total.htm>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO: MULTIPLICAÇÃO.
Objetivos:

· Estabelecer a relação de multiplicação como a soma de parcelas iguais.
· Construir as tabuadas do 2 e do 3.
· Mostrar aos alunos a propriedade comutativa da multiplicação.
· Utilizar a tabuada associando as noções de dobro e triplo.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: DIVISÃO.

Objetivos:

· Compreender a ideia combinatória e a divisão como repartir ou distribuir.
· Conhecer a divisão como formação de grupos da mesma quantidade.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CÁLCULO MENTAL.

Objetivos:

· Desenvolver procedimentos de cálculo mental, exato e aproximado.
· Criar estratégias para resolver cálculos mental.
· Desenvolver agilidade no raciocínio lógico e cálculo mental.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CÁLCULO DE METADE E DOBRO; TERÇA PARTE E TRIPLO.

Objetivos:

· Utilizar a operação apropriada para calcular metade e dobro.

· Utilizar a operação apropriada para calcular a terça parte e o triplo.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
EIXO: MEDIDAS

CONTEÚDO: TEMPO - DIA E NOITE, ANTES, DURANTE E DEPOIS; TEMPO - DIA, SEMANA, MÊS E ANO – CONSTRUÇÃO DO CALENDÁRIO.
Objetivos:

· Identificar o dia e a noite como medidas de tempo e suas relações com outras medidas.
· Ter noção da sequência dos acontecimentos no tempo.
· Compreender a divisão do dia.
· Reconhecer a duração das unidades de tempo: dia, semana, mês, ano e as relações entre elas.
· Estabelecer o agrupamento dos dias da semana, mês e ano dentro do calendário.
· Perceber e compreender os agrupamentos (medidas) temporais: dia, semana, mês, ano, horas.

Encaminhamentos metodológicos:
· Iniciar a atividade passando vídeos (“Sol Vai, Noite Vem” e “O Dia e a Noite”) que façam a demonstração da diferença entre o dia e a noite, e o que acontece com o espaço de tempo.
· Aplicar em seguida a atividade/jogo educativo do “Calendário Mágico”, onde os alunos façam a visualização do tempo com o uso do calendário.
Recursos auxiliares externos:
· O Show da Luna!. O Show da Luna! Sol Vai, Noite Vem #Clipe Musical 24. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=SGeAo6VjQfA>. Acesso em 13 de Novembro de 2016.
· _______. Doki Descobre - O Dia e a Noite. Disponível em:<https://www.youtube.com/watch?v=olEYG4GVzwE>. Acesso em 23 de maio de 2016.
· ESCOLA GAMES. Calendário mágico. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/calendarioMagico/>. Acesso em 23 de maio de 2016
CONTEÚDO: TEMPO - SEQUÊNCIA TEMPORAL: LOGO APÓS, ANTES, DEPOIS, POUCO E AGORA
Objetivos:

· Utilizar sequência temporal como: antes, depois, agora...nas situações do cotidiano.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: TEMPO - USO DO RELÓGIO (HORA EXATA E NÃO EXATA); TEMPO - MEDIDA PADRÃO: HORA.
Objetivos:

· Reconhecer o relógio como instrumento para medir o tempo (hora exata, minutos).
· Identificar a hora exata.
· Explorar o uso do relógio utilizando a medida padrão: hora.

· Reconhecer a hora como medida padrão de tempo.
· Identificar em relógios digitais e de ponteiros a hora exata.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: VALOR - IDENTIFICAÇÃO E USO DE CÉDULAS E MOEDAS; SISTEMA MONETÁRIO VIGENTE; COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO DE VALORES; POSSIBILIDADES.
Objetivos:

· Identificar cédulas e moedas que compõe o Sistema Monetário Brasileiro.
· Conhecer o sistema monetário e saber utilizá-lo.
· Compor e decompor valores monetários.
· Utilizar adequadamente o sistema monetário.
· Resolver problemas que envolvam possibilidades de valores.
· Compreender que há várias possibilidades trocas de valores.
Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar a origem do dinheiro através de vídeo educativo como o “A origem do dinheiro”.
· Desenvolver a atividade por meio de jogo educativo (Mercadinho da Nina), e assim auxiliando os alunos a classificar valores.
Recursos auxiliares externos:
· ______ .Patrulha do saber - A origem do dinheiro . Disponível em:<https://www.youtube.com/watch?v=5txvwKjLR2I>.Acesso em: 23 de maio de 2016.
· SMARTKIDS. Mercadinho da Nina. Disponível em: <http://www.smartkids.com.br/jogo/jogo-de-cenario-mercadinho-da-nina>. Acesso em: 23 de maio de 2016.
CONTEÚDO: COMPRIMENTO - RELAÇÃO DE TAMANHO, DISTÂNCIA, ALTURA, COMPRIMENTO, LARGURA, ESPESSURA

Objetivos:

· Estabelecer as relações entre distâncias e objetos, pontos de referência e deslocamento no espaço.
· Ampliar conhecimentos acerca de medidas, refletindo sobre situações cotidianas e sobre as formas de tirar medidas diversas.
· Fazer estimativas em relação as medidas.
· Compreender o que são e onde são utilizadas as medidas de comprimento.
Encaminhamentos metodológicos:
· Introduzir a atividade utilizando a animação “Grandezas e Medidas”.
· Utilizar na sequência o jogo educativo de “Medidas e Grandezas” para exemplificar as relações de tamanho.
Recursos auxiliares externos:
· Revista Escola. Grandezas e Medidas. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=6413>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.
· SMARTKIDS. Medidas e Grandezas. Disponível em: <http://www.smartkids.com.br/jogo/medidas-grandezas>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO: COMPRIMENTO - MEDIDAS ARBITRÁRIAS (PÉ, PASSO, PALMO E OUTROS); COMPRIMENTO - MEDIDA PADRÃO: METRO.
Objetivos:

· Utilizar medidas arbitrárias para realizar diferentes medições.
· Identificar diferentes tipos de medidas.
· Identificar o metro como unidade de medida padrão para medir comprimento e distância.

· Medir distâncias utilizando o metro como unidade de medida.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: MASSA – MEDIDAS ARBITRÁRIAS.

Objetivos:

· Identificar diferentes medidas de massa.

· Utilizar medidas arbitrárias para estimar e calcular massa.
Encaminhamentos metodológicos:
· Elaborar atividades de medidas arbitrárias de massa e capacidade através de jogo/aplicativo educativo de cunho culinário (Sara’s Cooking Class) onde demonstra-se exatamente esses tipos de medidas
Recursos auxiliares externos:
· Girls Go Games. Sara’s Cooking Class. Disponível em: <http://www.girlsgogames.com/games/saras_cooking_class_games>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO: MASSA - MEDIDA PADRÃO: GRAMA.

Objetivos:

· Identificar a grama como medida padrão para massa.

· Listar produtos que sejam comercializados por gramas.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CAPACIDADE – MEDIDAS ARBITRÁRIAS. CAPACIDADE - MEDIDA PADRÃO: LITRO.
Objetivos:

· Identificar diferentes medidas de capacidade e volume.

· Utilizar medidas arbitrárias para estimar e calcular capacidade e volume.

· Identificar o litro como medida padrão para massa.

· Listar produtos que sejam quantificador por litros.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
EIXO: GEOMETRIA

CONTEÚDO: EXPLORAÇÃO E LOCALIZAÇÃO NO ESPAÇO UTILIZANDO O PRÓPRIO CORPO COMO REFERÊNCIA (POSIÇÃO E DISTÂNCIA)
Objetivos:

· Explorar e localizar-se no espaço tendo seu próprio corpo como referência para estabelecer distancias.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: RECONHECIMENTO DAS DIFERENTES FORMAS GEOMÉTRICAS ENCONTRADAS NA NATUREZA E CONSTRUÍDAS PELO HOMEM
Objetivos:

· Estabelecer relação de formas com os objetos que a rodeia.

· Distinguir as formas geométricas culturais e naturais.

· Caracterizar as principais formas encontradas na natureza.
Encaminhamentos metodológicos:
· Começar a atividade sobre formas geométrica por intermédio de vídeo expositivo A “Galinha Pintadinha - Formas Geométricas”, “Bob, o Trem - Formas Geométricas” e “Se divertindo com as formas geométricas”.
· Utilizar aplicativos/jogos educativos para dar sequência a atividade, como “Figuras Geométricas”, “Ligue as Figuras”,   “Jogo da Memória das Formas Geométricas” e outros jogos de encaixar as “Formas Geométricas”.
Recursos auxiliares externos:
· _____. Galinha Pintadinha - Formas Geométricas. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=Zt_twuO6umM>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
· Kids Tv Português. Bob, o Trem - Formas Geométricas. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=c1DV6bo0YRk>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
· Neri Santos. Formas Geométricas. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/colorir/289-pintar-formas>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
· HVirtua. Ligue as Figuras. Disponível em: <http://www.jogoseducativos.hvirtua.com/?p=438>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
· HVirtua. Jogo da Memória - Formas Geométricas. Disponível em: <http://www.jogoseducativos.hvirtua.com/?p=344>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
· _____. Formas Geométricas. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/formas-geometricas>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO DOS SÓLIDOS GEOMÉTRICOS E DAS FIGURAS PLANAS; SEMELHANÇAS E DIFERENÇAS ENTRE SÓLIDOS GEOMÉTRICOS E FIGURAS PLANAS.
Objetivos

· Classificar sólidos geométricos e figuras planas.
· Separar os sólidos geométricos que rolam e os que não rolam.

· Identificar semelhanças e diferenças encontradas nos sólidos geométricos e figuras planas.
· Reconhecer as regiões planas retangulares, quadradas, triangulares e circulares.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO DAS FIGURAS PLANAS: QUADRADO, RETÂNGULO, TRIÂNGULO E CÍRCULO.

Objetivos:

· Reconhecer e classificar figuras planas retangulares, quadradas, triangulares e circulares.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO DE FORMAS GEOMÉTRICAS.

Objetivos:

· Compor formas geométricas utilizando outras formas.

· Decompor formas geométricas em diferentes formas.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: PLANIFICAÇÃO DOS SÓLIDOS GEOMÉTRICOS

Objetivos:

· Planificar sólidos geométrico e identificar as figuras planas formadas pelas faces.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: SIMETRIA.

Objetivos:

· Identificar e listar objetos simétricos no espaço do laboratório.

· Criar composições de formas e desenhos simétricos.

· Identificar e listar ocorrências de simetria na natureza.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
EIXO: LINGUAGEM DA INFORMAÇÃO

CONTEÚDO: FUNÇÃO SOCIAL DO NÚMERO COMO CÓDIGO DA INFORMAÇÃO.

Objetivos:

· Identificar o significado de informações exclusivamente numéricas.
· Compreender o número em sua função informativa e social.

· Compreender que o código de barra é uma linguagem informativa.

Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: COLETA E ORGANIZAÇÃO DE INFORMAÇÕES
Objetivos:

· Registrar as informações coletadas em tabelas e gráficos.
· Organizar informações coletadas.

Encaminhamentos metodológicos:
· Criar atividade educativa de coleta de informações através de site interativo, como “Kahoot”.
· Aplicar atividade criada de coleta de informações, onde os alunos observem as informações contidas nas questões e façam a interpretação das mesmas e respondam de forma interativa.
Recursos auxiliares externos:
· _______.  Kahoot!.  Disponível em: <https://kahoot.it/>. Acesso em: 11 de Novembro de 2016.
CONTEÚDO: CONSTRUÇÃO DE QUADROS E TABELAS

Objetivos:

· Elaborar quadros e tabelas para organizações de informações.
· Compreender a importância da informação contidas nas embalagens.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: CONSTRUÇÃO DE GRÁFICOS DE BARRAS OU COLUNAS COM USO DE LEGENDAS

Objetivos:

· Construir gráficos de barras ou colunas com uso de legendas.
· Compreender a importância de trabalhar com gráfico.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
CONTEÚDO: LEITURA E INTERPRETAÇÃO DE DADOS E INFORMAÇÕES CONTIDOS EM TABELAS GRÁFICOS, QUADROS E IMAGENS.

Objetivos:

· Ler e interpretar gráficos.

· Ler e interpretar textos mistos como infográficos.

· Listar informações contidas em gráficos e imagens.

· Compreender a forma de leitura de tabelas.
Encaminhamentos metodológicos:
Recursos auxiliares externos:
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